Abbildung 1: McKenna Class Battleship by Shimmering Sword
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C3 — Communicate, Command, Control

BattleTech

Es geht um BattleTech. Das Science-Fiction Universum mit den TableTop-Spielen, Rollenspielen, Romanen und Computer-Umsetzungen hat uns als Fans gewonnen. Es ist ein
umfangreiches und interessantes Setting, bei dem Kampfe in Mechs oder im Weltraum, verschiedene Fraktionen mit ganz eigener Geschichte und Hintergriinden, politische
Verstrickungen, Spionage und personliche Geschichten vorkommen. Jemand hat es mal als ,,Game of Thrones” im Weltraum mit Mechs bezeichnet und das stimmt — zumindest
zu dem Zeitpunkt, als es gesagt wurde... denn da war das Ende von GoT noch nicht bekannt.

Clan Wolf

Alles, was mit BattleTech zu tun hat, ist Thema beim deutschen Clan Wolf. Seit 1999 durchlebt der Clan die Entwicklungen, die auch das Franchise durchgemacht hat. Wir
haben verschiedene Computerspiele gespielt (MW2, MW3, MC1, MC2, MW4, MWO, BATTLETECH, MWS5). Aber auch Spiele wie MegaMek, AssaultTechl oder MW Living
Legends. Bei den Clantreffen wurde TableTop (AlphaStrike oder seltener auch Classic) gespielt.

Ein Universum fir alle(s)

Aber die einzelnen Spiele waren nie konsistent miteinander verbunden. Es gab nicht das Gbergeordnete, konsistente Universum, in dem wir unsere Geschichten ansiedeln und
ausspielen konnten. Das sollte C3 erreichen. Eine Sternenkarte, auf der man die Ergebnisse der verschiedenen Kampfe und Winkelzlige sehen kann. Eine Karte, die diese
Geschichte festhédlt und die Basis einer konsistenten Geschichte ist, die wir im BTU (BattleTech-Universum) spielen und immer weiter entwickeln wollen.

Uber uns

Die Entwickler

Hinter dem Projekt stehen seit mehr als 20 Jahren hauptsachlich die beiden Entwickler Werner und ich, Meldric. Wir arbeiteten in der gleichen Firma und haben uns dort
kennen gelernt. Gestartet wurde das Projekt urspriinglich unter dem Namen ,BattleForge”. Es sollte hauptsachlich ein Projekt sein, das uns als ein praktischer Anreiz dienen
sollte, unsere Kenntnisse von Java aktuell zu halten. Als Spielwiese, um neue Technologien zu testen und zu erlernen. Wir haben in das Projekt sehr viele Dinge reingesteckt,
auch um sie kennenzulernen. Dazu gehdren auch viele Dinge, mit denen wir sehr zu kimpfen hatten. Aber bei diesen Gelegenheiten haben wir am meisten gelernt. Dazu
gehoren Dinge wie Maven, Swing, Threads, Spring, JavaFX, Jigsaw (Modules, Packaging), Nadron, Netty und vieles mehr. Wir haben lehrreiche und frustrierende Fehler
gemacht. Sowohl konzeptionelle als auch technisch. Alles lief nebenbei, ein paar Stunden die Woche. Umso erstaunlicher, dass das Projekt noch lebt.

Es gab in den letzten beiden Jahrzehnten auch andere Entwickler. Und angefangen haben wir auch mit mehr Leuten. Aber Werner und ich sind seit vielen Jahren, mit einigen
der unvermeidlichen Unterbrechungen, jeden Freitag auf dem ClanWolf-TeamSpeak und arbeiten am Projekt.

MBO

Eine frithere Version von C3 ist eine Zeit lang bei der MBO (MechWarrior-BattleTech-Online) Liga verwendet worden. Das hat auch im Groben funktioniert, aber am Ende
konnten wir nicht die Bedirfnisse und Forderungen der Spieler in der Liga erfiillen. Wir haben viel Arbeit investiert, auch zu Zeiten, wo ,,normale” Leute schlafen, aber es hat
nicht gereicht, um alle zufrieden zu stellen. Vor allem nicht uns selbst.
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Unser Konzept war anfangs komplex und umfangreich. Man konnte jedes einzelne Schiff in Fabriken bauen,
wenn man die Plane dafiir in TechRaids erbeutet hat. Jeder einzelnen Mech konnte in Fabriken gebaut
werden, wenn die entsprechenden Fertigungsstrallen vorhanden waren. Einheiten konnten frei aufgebaut
werden von einer Galaxy bis zum Stern und dem einzelnen Mech und dem Piloten. Es war eine Menge Micro-
Management und diese Tatsache hat schlieRlich den Realitatstest nicht Gberlebt. Es wurde an vielen Stellen
vereinfacht und verallgemeinert. Das hat uns nicht immer gefallen, aber wenn man ehrlich ist, ist das der
einzige Weg, wie eine groRere Gruppe von Menschen zusammenspielen kann: Einfache, klar verstandliche
Regeln mit einem Fokus auf ausgewogene Kampfe. Das Micromanagement will eigentlich niemand machen.
Die Leute wollen spielen. Diese Erkenntnis haben wir beim Konzept fiir HH-C3 (Hammerhead-C3)
bericksichtigt.

Der Name , BattleForge”

Der Name BattleForge kam mir zu Anfang in den Sinn und wir haben das Projekt bei SourceForge so genannt
und die Domain ,battleforge.de” registriert. Nach einigen Jahren kam ein anonymer Bieter auf uns zu, der uns
die Domain abkaufen wollte. Wir waren zuerst nicht interessiert, aber es gab in Folge immer hohere
Angebote. Es hat sich herausgestellt, dass EA ein Spiel mit dem Titel plante und daher die Domain sichern
wollte. Am Ende war das Angebot zu verlockend, um nicht darauf einzugehen. Die Domain wurde verkauft
und das Projekt heiBt seit dem C3 (Communicate, Command, Control).

Bug-Tracking

Jede Software hat Fehler. C3 ist in den vielen Jahren der Entwicklung sehr komplex geworden und nicht alles
Szenarien und Kombinationen lassen sich im Vorfeld testen. Findet man also einen Fehler, was tun? Das
Projekt wird auf github gehostet:

https://github.com/ClanWolf/C3-Starmap Cerberus

Dort kann man ,issues” erfassen. In dieser zentralen Datenbank werden diese ,issues” verfolgt, kommentiert
und dokumentiert. Auf diese Weise sammeln wir alles transparent und die Informationen sind nicht in
verschiedenen Mail-Postfachern verteilt.

SHERLOCK (8
HOLMES
LA 5?&?%2:'3‘5‘#?@2 ¢
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4 Selten Scre shots + Fakten'
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NG [0 i
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Abbildung 2: Titelseite der PC-Games vom Juni 2008 mit BATTLEFORGE
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Unser Ziel

Was uns Uber die Jahrzehnte immer gefehlt hat, war ein tGbergreifender Hintergrund. Die Spiele, die wir gemacht haben, egal in welchem Spiel, sollten in einem Kodax landen.
Sie sollten einen Effekt auf die Charaktere haben, ihre Entwicklung vorantreiben und eine Auswirkung auf ein persistentes Umfeld haben. Gleichzeitig haben aber viele Spieler
nicht das Hintergrundwissen oder die Zeit, eine ausschweifende Geschichte fiir jeden Kampf zu schreiben und in einer Geschichte bestimmte Ereignisse so herbeizufiihren,
dass sie politisch und sozial in den Hintergrund passen und auch logisch nachvollziehbare Kausalketten abbilden.

Eine mogliche Losung dieses Problems ist es, mit einem Meta-Spiel, dass nach moglichst einfachen Regeln (dhnlich wie ein Brettspiel) funktioniert, immer wieder durch das
Bewegen von Einheiten Konflikte zu simulieren, die den duferen Rahmen bilden. In diesem Rahmen entsteht Freiraum fiir Rollenspiel. Ein persistenter Charakter kann
entwickeln und ausgelebt werden. Dabei wollen wir uns im Kontext bewegen, den BattleTech bietet. Das bedeutet konkret, dass sich zum Beispiel ein Clankrieger nach einem
bestimmten Ehrenkodex verhalt. Abweichungen von diesen Verhaltensmustern sind immer maoglich, aber sie sollten auf der Basis der Erziehung und der Indoktrination dieser
Krieger stimmig sein und ins Bild passen.

Man bindet sich also einerseits an den BattleTech-Hintergrund, aber auf der anderen Seite ist man frei, die eigenen Geschichten zu spielen und eine ganz eigene Politik zu
entwickeln, die sich auf der Sternenkarte manifestiert. Im ,Lore” zu bleiben bedeutet eben nicht (wie so oft vollig unzutreffend dargestellt), dass man ,,die Blicher nachspielt”.
C3 soll daftir die Grundlage bieten.

Friihere Inkarnationen des C3-Clients waren zu komplex. Wir wollten das ganze Universum simulieren. Aus diesem Fehler wollen wir lernen und die Regeln so reduzieren und
vereinfachen, wie es vertretbar ist, ohne den Bezug zu BattleTech zu verlieren.

Wir definieren daher unsere Ziele wie folgt:

- Wir wollen hochwertige und optisch ansprechende Software entwickeln.

- Wir wollen praktische und ansprechende Dokumentation bereitstellen.

- Wir wollen die Software so gestalten, dass die Werkzeuge selbst Teil des Rollenspielerlebnisses werden.

- Wir wollen die Regeln so komplex wie nétig und so einfach wie moglich formulieren.

- Wir wollen, dass das Ziel des Spiels nicht das Gewinnen ist, sondern das Erlebnis (ausdricklich kein ,,eSport-Kontext“).

- Wir wollen, dass C3 so weit wie moglich unabhangig von den konkreten Spielen bleibt, mit denen Konflikte ausgespielt werden.
- Wir wollen Spiele anbinden (z.B. mit einer API), wo es moglich ist.
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Hammerhead (HH)

Benutzer

Zur Anmeldung ist ein Benutzer notig. Die Benutzer werden mit den Benutzern der entsprechenden Benutzergruppe auf clanwolf.net synchronisiert. Die Zugangsdaten
entsprechen dann den Zugangsdaten auf clanwolf.net. Bei Anderungen des Benutzerbildes oder des Passworts muss durch einen Admin manuell synchronisiert werden.

RP-Charaktere

Jeder Benutzer hat zu Beginn genau einen RP-Charakter (Rollenspiel-Charakter, RP-Charakter oder nur Charakter) einer bestimmten Fraktion. Bei Teilnahme an Kampfen erhalt
dieser RP-Charakter Punkte. Man kann Charaktere einer Einheit zuweisen (damit dndert sich dann auch der Aufenthaltsort eines Charakters, wenn die Sprungschiffe sich auf
der Karte bewegen). Der RP-Charakter eines Benutzers kann bei jedem Kampf teilnehmen, auch wenn seine zugewiesene Einheit sich nicht auf dem System befindet.

Fraktionen

Von den vielen Fraktionen in BattleTech gibt es in HH 6 Fraktionen. Drei Invasionsclans und drei Fraktionen der Inneren Sphare. Eine Gruppe von Spielern Gbernimmt eine
Fraktion und fiihrt in deren Namen Schiffsbewegungen, Angriffe und Rollenspielaktionen aus.

Lyranische Allianz
LA

Die Lyranische Allianz,
gegriindet 3057 aus dem
Zerfall des Vereinigten
Commonwealth.

Freie Rep. Rasalhague
FRR

Die Reste der Freien
Republik Rasalhague, die
von den Clans verschont
geblieben sind. Bisher.

N\_!l
=

S

Drakoniskombinat
DC

Das Kombinat hat unter
den Nebelpardern gelitten
und kennt die Gefahr
durch die Clans.

Clan Jadefalke
CJF

Die Jadefalken sind
extreme Kreuzritter, die
wild und erbarmungslos
kampfen.

Clan Wolf
cw

Clan Wolf ist geteilt. Es
gibt eine starke
Bewahrerfraktion.
Trotzdem sind sie die

Speerspitze der Invasion.

Clan Geisterbar
CGB

Die Geisterbaren sind ein
starker Clan, der seine
Vorteile auch durch kluge
Politik zu erreichen
vermag.
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Geschichtlicher Hintergrund

,Im Jahr 3060 sind die Nebelparder in der Inneren Sphare durch Operation Bulldog vernichtet. Es gibt noch drei Clans in der Besatzungszone (Jadefalken, Wélfe und
Geisterbaren). In den Besatzungszonen der Geisterbaren und Jadefalken halten sich auch Einheiten der Stahlvipern und Novakatzen auf. Diese stehen nach der Vernichtung der
Parder der Lyranischen Allianz (seit 3057), den Resten der Freien Republik Rasalhague und dem Drakoniskombinat gegeniiber. Das ist eine explosive, politische Situation. Wie
reagieren die verbleibenden Invasionsclans auf die Vernichtung der Parder? Was macht der junge, neue Sternenbund an der Stelle, wo der Hammer den Amboss trifft
(Tukayyid) und was machen die Fraktionen der Inneren Sphare? Die Lyranische Allianz befindet sich auf dem Weg in einen Blirgerkrieg, Rasalhague kampft um seine Existenz
und der Drache hat eigene Plane. Fiihrt das zu Grenzkonflikten? Gibt es Besitztests an den Grenzen bei den Clans? Verlieren alle das grolRe Ziel Terra aus den Augen? Oder
werden die Clans durch einen groBen Widerspruchstest auf Strana Mechty endgliltig gestoppt, sobald Einsatzgruppe Schlange die Heimatwelten erreicht?“

Systeme

Ein ,Sonnensystem” oder kurz ,,System” hat einen Hauptplaneten (meist mit dem gleichen Namen). Dieser Planet wird synonym zum System verwendet. Weitere Planeten,
Monde oder andere Schauplatze in dem Sonnensystem spielen im Ablauf einer Runde keine Rolle (kénnen aber natirlich in erganzenden RP-Geschichten vorkommen).
Kontrolliert eine Fraktion den Hauptplaneten des Systems, kontrolliert sie per Definition das System.

Startzustand der Sternenkarte

Zu Beginn einer Season zeigt die Karte die ungefédhre politische Situation des Jahres 3060. Die Besatzungszone der Clans endet auf der Hohe von Tukayyid und unterhalb dieser
Linie gibt es die Lyranische Allianz, die Reste der Freien Republik Rasalhague und das Draconiskombinat. In Phase | sind einige der Systeme nicht erreichbar fir Sprungschiffe. In
spateren Meta-Phasen werden diese Systeme nach und nach erreichbar.

Aus praktischen Griinden ist ein groBer Teil der Systeme der Inneren Sphare nicht auf der Karte. Zum Einen sind knapp 4.000 Sternensysteme fiir eine begrenzte Spielerzahl viel
zu viel und zum anderen gibt es technische Griinde, die die GroRRe eines zu libertragenden Objektes limitieren. Im Rahmen von Hammerhead sind die relevanten Welten fir die
definierten Siegbedingungen enthalten. Die Datenbank von C3 hat alle Welten des BattleTech-Hintergrundes gespeichert und daher kdnnte es zu einem spateren Zeitpunkt
Erweiterungen der Karte geben. Oder moglicherweise andere Szenarien mit anderen Teilausschnitten.

Alle Einheiten (Sprungschiffe) starten auf Level 1.
Es gibt

e die normalen Systeme (Level 1),

e Industriesysteme (markiert mit dem Industrie-Symbol, Level 2),

o |okale Hauptwelten (Donegal [LA], Benjamin [DC], Sudeten [CJF], Tamar [CW], Alshain [CGB], Level 3),
e Fraktions-Hauptwelten (Tharkad [LA] und Luthien [DC], Level 4) und

e Terra (Level 5).
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Sprungschiffe

Jede Fraktion hat ein oder mehrere Einheiten (zur Zeit eine Einheit, Januar 2023). Diese Einheit reprasentiert einen Trinadrstern (oder Trinary) bei den Clans (3 Sterne mit je 5
Mechs + HQ-Einheiten, ~15 Mechs) oder eine verstarkte Kompanie in der Inneren Sphare (3 Lanzen mit je 4 Mechs + HQ-Einheiten, ~15 Mechs). Diese Einheit wird auf der
Sternenkarte durch ein Sprungschiff reprasentiert und kann durch den Spieler bewegt werden, wenn er das entsprechende Recht im Client besitzt.

o 7=2n
Bessarabia Karston

Heiligegdreuz

1 L
Hainfeld

~ '
ll
Rastaban

g & y
Thun o gatallce
( n '

Suk Il

Domain™

L)

Abbildung 3: Sprungschiffbewegung

Die Sprungschiffe berechnen eine Sprungroute zu dem Sternensystem, auf das sie per Drag&Drop gezogen werden. Dabei ist der maximale Sprungradius immer 30 Lichtjahre
(der innere der beiden Kreise, wenn ein System ausgewahlt wird). Der duRere Kreis zeigt 60 Lichtjahre an. Es wird automatisch das System angegriffen, dass auf der
Sprungroute an erster Position steht, d.h. man kann immer nur in der ndachsten Runde angreifen, es kdnnen keine Angriffe fiir spatere Runden erzeugt werden. Das hat
hauptsachlich den Grund, dass das Organisieren der Kimpfe zu schwierig und unrealistisch wird, wenn sie zu weit in der Zukunft liegen.

Auf dem Bild wurde das Sprungschiff des Draconis-Kombinats von Domain nach Heiligendreuz gezogen. Die aktuelle Runde bei dieser Aktion war 57, daher wurde der Angriff
bei Galuzzo fur Runde 58 eingetragen (roter Kreis und Fadenkreuz). In Runde 59 kdme das Schiff auf Satalice an, wenn es nach Galuzzo mit der gleichen Route weiterspringt. Es
ist allerding wahrscheinlicher, dass eine neue Route geplant wird, da sich die politische Situation in 58 sehr verandert haben kann und es nétig wird, das Schiff zu einem
anderen System zu bewegen.

Nachdem auf diese Weise eine Route geplant worden ist, muss sie noch gespeichert werden (sprich: , Die Sprungbefehle miissen an das Schiff libermittelt werden”). Das
geschieht mit dem ,,Sprung“-Button unten links unter der Karte. Das Absenden der Befehle wird mit einem eingeblendeten Dialog bestatigt. Dieser Dialog zeigt eine HPG-
Schiissel als Symbol fiir das Ubertragen der Befehle an das Schiff.
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Abbildung 4: Ubermitteln der Sprungbefehle
Systeme, die umkampft sind, konnen nicht angesprungen werden. Ebenso sind alle Systeme gesperrt, auf dem ein anderes Sprungschiff steht.

Sonderrolle der Freien Republik Rasalhague und von Comstar

Da die Freie Republik Rasalhague in der Invasion sehr viele Welten verloren hat, steht sie unter dem Schutz Comstars. Sie wird als Symbol fiir den Widerstand der Inneren
Sphare gegen die Invasion der Clans gesehen und als solche versucht Comstar, die wenigen Planeten vor einer Eroberung zu schiitzen.

Einheiten

Eine Einheit hat die ungefahre GroRe einer Trinary (also ca. 15 Mechs) plus Hilfstruppen, Techs und Transportschiffe. Sie wird auf der Karte von einem Sprungschiff in der Farbe
der Fraktion reprasentiert. Es bewegen sich die Einheiten/Sprungschiffe (und damit die dazugehérigen Charaktere) von System zu System, greifen an und tragen Kampfe aus. Es
gibt keine Reprdsentation von Landungsschiffen mehr in der C3 Datenbank. Auch einzelne Mechs werden nicht mehr gespeichert.

Level (Sprungschiffe und Systeme)
Systeme haben ein Level. Eine normale Welte (z.B. eine Agrarwelt) hat Level 1. Industriewelten haben Level 2 und Hauptwelten haben Level 3. Analog dazu beginnen
Sprungschiffe (Einheiten) jede Season mit einem Level von 1. Eine Einheit kann ein System nur angreifen, wenn das Level mindestens dem des Planeten entspricht. Zum

Beispiel kann ein Level 1 Sprungschiff keine Industriewelten angreifen (Industriewelten haben Level 2). Die Level der Systeme und der Sprungschiffe werden in der Karte
angezeigt.

Einheiten steigen im Level auf, wenn Mitglieder der Einheit genug XP erkampft haben, um das nachste Level zu erreichen:

- Einheit auf Level 2: 1.000.000 XP (Summe aller Mitglieder der Einheit).
- Einheit auf Level 3: 2.000.000 XP (Summe aller Mitglieder der Einheit).

Invasionen

Welten werden immer von der Fraktion als Ganzes verteidigt, nicht von einer bestimmten Einheit (die sich dann vor Ort befinden musste). D.h. man nimmt eine Garnisons-
Truppe an. Im Rollenspiel kann selbstverstandlich eine bestimmte Einheit die Verteidiger stellen; der Client bildet das aber nicht ab. Kimpfe werden mit gleichen Kraften
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ausgetragen und mit der gleichen Technologie. Es gibt daher keine Reprasentation von minderwertiger Technologie, die moglicherweise von Garnisonstruppen eingesetzt
werden muss. Die Kdmpfe selbst sind daher ausgewogen.

Eine Invasion wird als ,,Best-Of-Five” nach einem vorgegebenen Ablaufbaum gespielt (siehe Anhang). Der C3-Client flihrt durch die Schritte und spielt die entsprechenden
Sounds ab (siehe weiter unten).

Ausgang einer Invasion
Gewinnt der Angreifer, andert das umkampfte System den Besitzer. Das Sprungschiff des Angreifers bleibt im System. Gewinnt der Verteidiger, ist die Invasion abgewehrt
worden und das System bleibt beim urspriinglichen Besitzer. Das Sprungschiff des Angreifers wird auf seinen letzten Wegpunkt zurilickgesetzt. Ist dieser Wegpunkt im Besitz

einer anderen Fraktion, fallt das Schiff auf das nachste System zurtick, dass seiner Fraktion gehort. Ein System, dass verteidigt oder eingenommen wurde, kann in der nachsten
Runde nicht angegriffen werden.

Tech-Level

Innere Sphéare und Clans verwenden zu Beginn jeweils ihre eigene Technologie. Ab Level 2 kann eine Einheit maximal 2 Mechs der jeweils anderen Technologie einsetzen.

Punkte (Charakter)
- Der RP-Charakter eines Benutzers erhalt fur jede Teilnahme an einem Kampf XP (Experience-Points oder Erfahrungspunkte), nicht nur fir die Kimpfe der eigenen
Einheit bzw. Fraktion.
o XP wird ermittelt als:
=  MatchScore + (Kills * 100) + (Assists * 80) + SurvivalPercentage * 4
=  XP=XP * 1/Tonnage

o Teilnahme bei einem Kampf als kommandierender Offizier (nur fiir die eigene Fraktion): XPx1.8
o Teilnahme bei einem Kampf als Krieger auf der Seite der eigenen Einheit und der eigenen Fraktion: XPx1.5
o Teilnahme bei einem Kampf als Krieger auf der Seite einer anderen Einheit der eigenen Fraktion: XPx1.2
o Teilnahme bei einem Kampf als Krieger auf der Seite einer anderen Fraktion: XPx1.0
o Sieg: XP + 1000
o Niederlage: XP - 500

- Ausgewiirfelte Kimpfe generieren keine XP.

Einnahmen (Fraktion)

- Einnahmen eines reguldren Systems: 250 k¢ (Kilo C-Bills)
- Einnahmen eines Industriesystems: 1.500 k¢
- Einnahmen eines Hauptsystems: 5.000 k¢
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Kosten (Fraktion)

- Kosten eines regularen Systems: 150 k¢
Kosten eines Industriesystems: 1.000 k¢
- Kosten eines Hauptsystems: 2.000 k¢

- Verteidigungskosten eines reguldren Systems: 120 k¢

- Verteidigungskosten eines Industriesystems: 300 k¢

- Verteidigungskosten eines Hauptsystems: 500 k¢

- Angriffskosten eines reguldren Systems: 3.000 k¢
- Angriffskosten eines Industriesystems: 6.000 k¢
- Angriffskosten eines Hauptsystems: 10.000 k¢

Runde beenden
- Eine Runde wird beendet, wenn der Endzeitpunkt erreicht ist (maximale Zeit einer Runde ist verstrichen, z.B. momentan 3,5 Tage). Das Weiterschalten der Runde,
sobald alle Kimpfe abgehandelt sind, wurde zu Gunsten einer terminfreundlicheren Variante abgeschaltet. Jetzt schaltet die Runde zweimal in der Woche:

Runde wird um
00:00 Uhr
(Mitternacht)
beendet

Runde wird um
12:00 Uhr
(mittags)

beendet

Runde wird um
00:00 Uhr
(Mitternacht)
beendet

SAMSTAG |  SONNTAG MONTAG | DIENSTAG | MITTWOCH | DONNERSTAG | FREITAG | SAMSTAG |  SONNTAG MONTAG
Runde 4 Runde 5 | Runde 6
Alternativer Primérer Alternativer Alternativer Sekundarer Alternativer Alternativer Alternativer
Kampftag Kampftag Kampftag Kampftag Kampftag Kampftag Kampftag Kampftag

- Beim Beenden der Runde fiihrt der Server verschiedene Schritte aus:

O O O O O

Alle Einnahmen und Kosten fir alle Fraktionen werden berechnet.
Alle noch offenen Kdmpfe werden entschieden.
Zufallsereignisse werden generiert.
Rundenstatistikdaten werden zusammengestellt.
Mail mit Rundenstatistiken wird verschickt.
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Ergebnisse von offen gebliebenen Invasionen ermitteln
Eine Invasion, die zwar eingeleitet wurde, die aber beim Beenden der Runde kein Ergebnis in der Datenbank hat, wird durch den Server ausgewdirfelt, d.h. der Gewinner wird
zufillig bestimmt. (Automation: 50% / 50%). Ein solcher Kampf generiert keine XP und kostet beide Seiten zusatzlich 250.000 C-Bills.

Seite 18 von 66



Phasen

C3 Handbuch - clanwolf.net

Einige Systeme sind zu Beginn einer Season nicht angreifbar oder anspringbar. Sie werden erst aktiviert, wenn bestimmte Bedingungen erfiillt sind, die einen Phasenwechsel
auslosen. Wenn die Systeme in der erreichten Phase verfligbar sind, werden sie auf der Sternenkarte aktiviert.
Phasen werden nicht zuriickgesetzt, wenn die Bedingung nicht mehr zutrifft!

Phase |

(Beginn der Season)

"Die Parder wurden geschlagen!"

Jede Fraktion hat 15 erreichbare Welten inklusive einer Hauptwelt, die noch nicht
durch Sprungschiffe erreichbar (also nicht angreifbar) ist. Dazu hat jede Fraktion 2
Industriewelten. Alle Fraktionen kénnen alle Fraktionen angreifen.

Phase Il

Ausléser:

"Die Reaktion" | Alle Industriewelten einer Seite (Clan

oder IS) wurde eingenommen.

Alle Briickenwelten werden
aktiviert und damit werden die
Hauptwelten angreifbar.

i

Phase IlI Ausldser: Die Clans haben zwei der drei
"Der Weg ist frei" | Zwei der drei Hauptwelten | regionalen Hauptwelten (Orestes,
der Inneren Sphire wurden | Donegal und Benjamin) eingenommen.
eingenommen. Der Weg nach Terra ist frei.

Phase IV
"Terra"

Ausléser:

Die Clans erreichen Terra, bevor die Schlange
die Heimatwelten erreicht.

Der Kampf um Terra beginnt. Phase V
"Widerspruch"

Ausléser:

Schlange erreicht Strana
Mechty.

Der Widerspruch beginnt.
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Andere Machte

Comstar

Comstars Hauptsitz befindet sich auf Hilton Head Island, Terra. Der Orden steht hinter dem neuen Sternenbund. Nachdem auf Tukayyid die Invasion der Clans durch die
ComGuards aufgehalten wurde und Operation Skorpion gescheitert ist, steht er fest im Blindnissystem gegen die Clans. Er kontrolliert nach wie vor die interstellare
Kommunikation der (iberwiegenden Anzahl der Systeme in der Inneren Sphare. Es ist nicht auszuschlief3en, dass es eine geheime Agenda geben konnte. Die Stimme der
Splittergruppe ,,Blakes Wort“, die 3052 gegriindet wurde und seit 3058 hauptsachlich auf Terra operiert, wird immer lauter.

Comstar unterstltzt verdeckt die Regierung der Freien Republik Rasalhague, sowohl militarisch als auch finanziell. Das Ziel dieser Unterstiitzung ist es, die Barriere zu starken,
die gegen die Clans noch vorhanden ist. In letzter Konsequenz, soll die Eroberung Terras durch einen der Clans verhindert werden. Der Sternenbund duldet diese Unterstiitzung
bis auf Weiteres.

Sternenbund
Der wieder erstandene Sternenbund ist noch jung. Es gibt briichige Stellen in den Verbindungen. Trotzdem war das Blindnis stark genug, die Nebelparder zu vernichten und die
Einsatzgruppe Schlange auf den Weg zu bringen. Die zweite Whitting-Konferenz befindet sich in Vorbereitung und soll 3061 stattfinden.

Einsatzgruppe Schlange ‘,

Zu Beginn einer Season beginnt die Einsatzgruppe Schlange mit ihrer Reise in die Heimatwelten. Die Reisezeit dieser Einsatzgruppe ist die zeitliche w
Begrenzung einer Season. Wenn die Einsatzgruppe die Heimatwelten erreicht hat, ist eine Phasenbedingung erfiillt und ein Ereignis wird ausgelost. Die ’ L/\
Einsatzgruppe bewegt sich automatisch und die Fraktionen haben keinen Einfluss darauf. Der aktuelle Fortschritt der Reise wird im Client oben links durch v ¢
einen Fortschrittsbalken angezeigt.

GroRes Konklave / ilKhan

Der ilKhan ist der vom groRen Konklave gewdahlte Befehlshaber der Invasionstruppen. Er hat den Oberbefehl (iber die Streitkradfte der Clans und kann die generelle Strategie
vorgeben, die zum Erreichen des ultimativen Ziels angewendet werden soll. Seine Macht ist aber nicht absolut. Und in den Sitzungen des groRen Konklaves, wo sich die Khane
aller Clans versammeln, spielt Politik eine viel gréRere Rolle, als es den kriegerischen Clans behagt.

Siegbedingungen / Season Reset

Wenn entweder der Kampf um Terra ausgetragen wurde oder aber der Widerspruchstest, ist die Season beendet. Die Clans erhalten fiir das Erreichen von Terra 2 Siegpunkte
und fiir den Sieg bei der Eroberung von Terra 1 Siegpunkt. Die Innere Sphare erhilt fiir das Erreichen von Strana Mechty 2 Siegpunkte und flir den Sieg beim Widerspruchstest
1 Siegpunkt. Die Siegpunkte werden jeweils den teilnehmenden Fraktionen gut geschrieben.

Mit dem Kampf um Terra oder Strana Mechty endet eine Season. Ob ein Reset durchgefiihrt oder weitergespielt wird, wird im Einzelfall entschieden.
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Projekt

Die verwendete Sprache ist Java, die Oberflache wird mit JavaFX realisiert. Alle Teile sind als Module in einem Projekt zusammengefasst. Der Quellcode befindet sich online auf
github.com (siehe Bereich Links). Es handelt sich um OpenSource-Software. Es gibt im Wesentlichen einem Server, einen Client und einen Bot (IRC, TS3). Weitere Module im
Projekt sind unter Anderem Transfer, Mail, Logging, usw.

ASCard — AlphaStrike App

Selten spielen wir auch mit Miniaturen. Dazu wird sehr oft AlphaStrike gewahlt, da es mit vielen Mechs ein schnelleres Spiel ermdglicht. Da das Hantieren mit vielen Mech-
Karten einigermaRen umstandlich ist, wurden die Karten als eine HTML-App umgesetzt, um das Spielen zu vereinfachen. Mittlerweile hat die ASCard-App noch weitere
Features erhalten. Sie ist mit den Anforderungen gewachsen. Die App lauft wie eine Webseite mit PHP, HTML, CSS und JavaScript. Sie kann, z.B. mit Browsern wie Chrome oder
Vivaldi auf mobilen Geraten als App installiert werden, die dann auf dem Gerat im Vollbild l1duft. Die App hat keine direkte Verbindung zur C3-Datenbank, aber sie kann
trotzdem auch verwendet werden, um im Kontext von C3 zu spielen.

= Mo Jorge % ™ Danna

Ryoken (Stormcrow) Prime

™ BM Sz 2/55
ROLE:  STRIKER

DMG:

0v:

A: :
s OO0 ’ P 8: Weapon hit

P ENE.OMNI f e [> ﬂ@
. . nE o " sz BATTLETECH

Die Funktionen dieser App sind zu umfangreich fir dieses Dokument und werden an anderer Stelle beschrieben.
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Der C3-Server

Der Server ist (iber das Internet erreichbar. Die Adresse ist im installierten Client fir HH voreingestellt. Der Server verwaltet die Daten, die er von den verschiedenen Clients
erhalt, in einer Datenbank. Die Kommunikation zwischen Server und Clients wird (iber Nadron/Netty realisiert. Der Server besitzt keine Benutzeroberflache. Er kann nur tber
den Client erreicht werden. Die Versionsnummer von Client und Server sollten in der Regel identisch sein, da beide Komponenten in einem gemeinsamen Build-Vorgang
zeitgleich gebaut werden.

Ulric, ein C3-Bot (IRC, TS3 und Discord)

Ulric ist ein IRC-Bot, der im #c3.clanwolf.net Channel im QuakeNet sitzt. Er ist ebenso im TS3 und im Discord prasent. Er hat Zugriff auf Statusinformationen und er kann nach
dem aktuellen Zustand gefragt werden:

0 Meldric @ QuakeNet / 2

c3.clanwolf.net (+tnCN) - HexChat (4)

Server Einstellungen Fenster Hilfe

HexChat Ansicht

[14:33:41] Ulric
[14:33:42] Ulric
[14:33:43] Ulric
[14:33:44] Ulric
[14:33:45] Ulric
[14:33:46] Ulric
[14:34:56] Meldric
[14:35:84] Meldric
[14:35:13] Meldric
[14:35:13]

[14:35:14]

[14:35:15]

[14:35:16]

[14:35:17]

[14:35:18]

[14:35:19]

[14:35:28]

@ Meldric |

QuakeMet | #c3.clanwolf.net

(4 IIII i|lm||b| k

Was hat da so lange gedauert

kommen, Mel

Use '"!Ulric, help' to see list of commands
Im Augenblick spreche ich deutsch.

[i@e1] INFO: Verbindung zur DB hergestellt
[i@e2] Letzter Report: 15.82.2021 14:38:85
!Ulric, Hilfe

Ulric Hilfe

Ulric, help!

You can use the following commands:

Wlric,
Wlric,
Wlric,
Wlric,
Wlric,
Ulric,
WWiric,

@Meldric
@
D
Ulric
Op DeOp
Bannen Kicken
Datei senden | Dialog
x

Abbildung 5: HexChat im Channel #c3.clanwolf.net

C3 Handbuch - clanwolf.net
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Der C3-Client

Der C3-Client ist in Java geschrieben und daher prinzipiell plattformunabhéangig. Die Entwicklung und der Test finden aber ausschlieRlich auf Windows-Maschinen statt und
daher wird empfohlen, das Programm nur unter Windows zu verwenden.

Disclaimer

1. FTP-Upload
Beim Offnen der Sternenkarte wird ein Screenshot der Karte erzeugt und das Bild wird dann per FTP auf den Server hochgeladen. Fiir jede Runde gibt es immer nur ein
Bild (die Bilder haben den gleichen Namen fiir die jeweilige Runde). Diese Bilder werden verwendet, um den Ablauf einer Season darzustellen.

2. Uberwachung der Zwischenablage
Beim Spielen einer Invasion in MWO kann am Ende eines Kampfes der Button zum Veroffentlichen der Statistiken gedriickt werden. Der C3-Client (iberwacht die
Zwischenablage von Windows und wenn ein MWO-API-Kompatibler Code dort ankommt (15-Sstelliger, numerischer String), dann wird eine Abfrage an die MWO-API
abgesetzt und das Ergebnis flr den aktuellen Kampf verarbeitet.
Alle anderen Eintrage der Zwischenablage werden ignoriert.
Wenn der gleiche String mehrmals kopiert wird, wird nur beim ersten Mal eine API-Abfrage gestartet!

Die Installation

Die Anwendung wurde in Java entwickelt. Es wird aber keine separat installierte Laufzeitumgebung mehr bendétigt, da der C3-Client-Installer alle nétigen Dateien mitbringt und
installiert. Der Client kann von https://c3.clanwolf.net (https://www.clanwolf.net/viewpage.php?page id=1) heruntergeladen werden. Dort befinden sich auch MD5- und
SHA512-Checksummen zum Priifen der Datei.

Wenn die Installation gestartet wird, kann es sein, dass Windows (10 / 11) vor der Verwendung der Datei warnt. In diesem Fall erscheint folgender Dialog:

X X
Der Computer wurde durch Windows Der Computer wurde durch Windows 2
geschutzt geschutzt

Vo artScreen wurde der Start einer unbekannten App Von Microsoft Defender SmartScreen wurde der Start einer unbekannten App
dieser App stellt u. U. ein Risiko fur den PC dar. verhindert. Die Ausfuhrung dieser App stellt u. U. ein Risiko fiir den PC dar.

App: C3-Client-6.7.0_install.exe
Herausgeber: Christian Bartel

Trotzdem ausfiihren m
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Der Installer begleitet nach dem Start durch den Installationsprozess.

TUKayyld Select components to install
Ueda

Space required: 141.9 MB

Cancel

¥

Check the components you want to install and uncheck the components you
dontwant to install. Click Next to continue

C3-Client (required)]
Start Menu Shortcuts

Ueda

¥

>

£= (3 Client Installer: Installatic

TuKayyid

Setup will install C3-Client_Installer in the following folder To installin a
different folder, click Browse and select another folder. Click Install to start the
installation

Destination Folder

[C:\Program Files\C3-Client| Browse

Space required: 141.9 MB
Space available: 32.9 GB

Cancel = Back J Install

C3 Handbuch -

lient Installer: Completed —

Completed

INEREENENERENNENERENENNENERENNEN
Tukayyid Show details

Ueda

Wenn die Installation abgeschlossen ist, befindet sich eine Verkniipfung im Startmendi.
Die Dateien befinden sich hier (wenn in das Standard-Verzeichnis installiert wurde):

Mame

bin
conf
include
legal
lib

|&| clico

| ] release

@ uninstall.exe

WIN (C:) » Programme » C3-Client

Anderungsdatum

15.02.2021 09:42

Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
ICO-Datei
Datei

Anwendung

GraoBe

441 KB
1 KB
434 KB

Deinstallation

Das Programm kann entweder durch die Verknlipfung im Startmeni oder direkt durch uninstall.exe entfernt werden. In neueren Versionen von Windows wird die Startmen-

Verknilpfung auf die Deinstallation entfernt. Microsoft will damit die zentrale Verwaltung von Software fordern und den Benutzer dazu auffordern, die Software (ber die
Systemsteuerung zu deinstallieren. Alternativ kann auch uninstall.exe direkt gestartet werden. Es werden alle Dateien im Ordner C3-Client durch die Deinstallation entfernt.
Dateien im Nutzerprofil bleiben nach der Deinstallation erhalten.
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Die Dateien im Nutzerprofil

Im Benutzerprofil unter C:\Benutzer\ <Benutzername> \ .ClanWolf.net_C3 entstehen verschiedene Dateien. Manche davon bei der Installation, andere zur Laufzeit der
Anwendung.

WIN (C:) » Benutzer >- s ClanWolf.net_C3 »

-

MName Anderungsdatum Typ Groe

cache Dateiordner
manual
Q’ C3.properties

g’ starmap.log

Dateiordner
PROPERTIES-Datei

LOG-Datei

@’ starmap.log.0 0-Datei
_| starmap.log.0.lck LCK-Datei
_| starmap.log.1 1-Datei
| starmap.log.2 2-Datei
| starmap.log.3 3-Datei
| starmap.log.4 4-Datei

Verzeichnis ,,cache”

Im Cache speichert die Anwendung heruntergeladene Dateien, vor allem Sounds und Bilder in entsprechenden Unterverzeichnissen. Die Dateien werden in regelmaRigen
Abstdanden bereinigt und neu heruntergeladen. Zudem kann der Client eine Bereinigung anstoRen, wenn Programmanderungen das erforderlich machen.

Verzeichnis ,history”
Hier werden die Screenshots der Sternenkarte gespeichert (ein Screenshot pro Season und Runde).

|II

Verzeichnis ,manua
In diesem Verzeichnis befindet sich das Handbuch (diese Datei).

Properties

In der Datei ,,C3.properties” kdnnen Einstellungen verwaltet werden, die die Standardeinstellungen der Anwendung Uberschreiben. Die Datei wird bei jedem Start der
Anwendung regeneriert. Es kdnnen nur die Werte verdndert werden, die zur Anderung vorgesehen sind, alle anderen Eintrdge werden entfernt. Eine Beschreibung aller
moglichen Properties befindet sich im Anhang dieses Handbuchs. Die Reihenfolge der Eintrage in der Datei ist zufallig!

Log

In ,,starmap.c3log.0” protokolliert die Anwendung alle Vorgédnge. Die anderen ,,starmap.c3log.*“-Dateien enthalten altere Log-Informationen. Der Inhalt dieser Dateien dient
hauptsachlich zur Fehlersuche.

Seite 26 von 66



C3 Handbuch - clanwolf.net

Vor dem ersten Start — Einrichtung
In der Datei ,,C3.properties” muss in diesem Moment nichts angepasst werden. Die Server-Informationen sind fiir das ,,Hammerhead“-Spiel voreingestellt. Soll ein Proxy
verwendet werden, kdnnen die Daten im Client im Bereich ,Einstellungen” eingetragen werden.

Vor dem ersten Start — Account
Um den Client starten zu kénnen, wird ein Account benotigt.
Es gibt zwei Moglichkeiten:

1. Es kann durch einen Admin ein Account direkt fiir C3 angelegt werden.

2. Es kann ein Account Gber die Webseite von clanwolf.net Gbernommen werden. Dazu muss zuerst, falls noch nicht vorhanden, ein Account auf der Webseite von Clan
Wolf angelegt werden (jeder Account muss wahrend des Anmeldevorgangs durch einen Admin bestéatigt werden). Wenn der Account fertig eingerichtet ist, kann man
er durch einen Admin fiir die Nutzung von C3 freigegeben werden.

Dazu muss der Benutzer durch einen Admin in die Gruppe ,,C3-Client_User” eingetragen werden und danach muss diese Gruppe mit einem separaten Skript mit der
C3-Datenbank synchronisiert werden:

Benutzergruppen

[30] C3-Client_User | Bearbeiten | Loschen

Benutzergruppe bearbeiten

Gruppenname: C3-Client_User

Cruppen Beschreibung: |User dieser Gruppe kinnen den C3-
Client nutzen, da ihre Anmeldedaten mit
der Webseite synchronisiert werden.

TS3 Administration

Gruppe speichamn

Bearbeite Gruppen Benutzer

Maddog Meldric
Aeolus Nimrod

AkumaslayR xfirestorm
Al Yen Liam
Alarith Marukage Uberprufen
AlecT Sascha

Alecthelm
Aleks Hazen
Alex Warden

google APls
Andress google cal config

Andrew
Anthonyhar google cal doc
Anubis Kerensky
Archangel353112

Amold - Ticker-Texte editieren

Alle Benutzer hinzufigen || Alle Benutzer entfernen
Usergruppe C3-Client
Speichere ausgewahlte Benutzer m(t C3 Syn Chronis%eren

Seite 27 von 66



&

Nach der Synchronisation der Benutzerdaten kann man sich beim Client mit den gleichen Benutzerdaten anmelden, die auch fiir die Webseite hinterlegt wurden. Eine
Zuweisung von Rechten und Fraktionsinformationen erfolgt durch einen Admin.

Konsolenausgabe
Es gibt im Startmeni zwei Verkniipfungen, um den Client zu starten:

C

B c3-Client

= (3-Client

C3-Client (Console)

Wenn der Client mit der zweiten Verknlipfung gestartet, bleibt ein Konsolenfenster zur Laufzeit offen und man kann eventuelle Fehler in der Ausgabe direkt mitlesen. Diese
Informationen werden aber auch in die regulare Log-Datei geschrieben (siehe oben).

Updates

Der Client tGberprift bei jedem Start, ob eine neuere Version online verfligbar ist und fordert zum Aktualisieren auf. Es sollte immer die aktuelle Version verwendet werden, da
eine dltere Version moglicherweise nicht mit der aktuellen Datenstruktur der Datenbank kompatibel ist und es daher zu Fehlern kommen kénnte. Die Installation einer neuen
Version fordert automatisch zur Deinstallation der bereits vorhandenen Version auf und versucht, den laufenden Client wahrend des Vorgangs zu schlieRen.
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Verwendung des C3-Clients

Nach dem Start erscheint das Hauptfenster der Anwendung (sollte das Fenster nicht aufgehen, sind ndhere Informationen in der Logdatei zu finden).

Hauptfenster (unangemeldet)

Menlileiste

Version

Online-Indikator

(Server online, DB erreichbar, Benutzer angemeldet)
Sprachanzeige und Schaltflache zum Wechseln
(Deutsch und Englisch)

Season, Runde und Datum des aktuellen Spiels
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Einstellungen

Verbindung Netzwerk Media

Server-URL: https://www.clanwolf.net/apps/C3

Datenbankname: c3

Verbindung testen !

Abbrechen

Terminal:

(7]
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Anmeldung

Passwort:

Passwort speichern (Versch

b Anmelden

Terminal:

o

SchlieRen
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Die Benutzer-Ubersicht (erscheint nach erfolgreicher Anmeldung)

S1 R449/60 I - ©9.01.3060

Benutzer: Meldric
Erstellt: 14.11.2015 16:59

Charakter: Meldric
Meldric

Clan Jadefalke
"Turkina Keshik"

Clan Jadefalke

79

2]

4.250 k(¢

75@ k¢

Kontostand: 5.500 k¢

Abmelden Abbrechen

Letzte Anmeldung: 08.01.2022 @

Terminal:

(7]
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Die Sternenkarte

Caad

Domain

uarell

Sprung

S1*I/R449 - ©9.01.3060

Ca

Turkina Keshik

S
Diosd

Sternwerde [X:63,83] - [Y:248,63] Einheit

Terminal:

o

Die Sternenkarte zeigt die Systeme der Inneren Sphare, die
Bestandteil der Hammerhead-Kampagne sind.

Die ausgegrauten Systeme sind bis zu einer spateren Phase
deaktiviert.

Jedes System ist mit einem Level markiert (ein Sprungschiff muss
mindestens dieses Level aufweisen, um das System angreifen zu
kénnen).

Die Karte kann mit der Maus folgendermalien bedient werden:

Auswahlaktion (Systen oder Einheit)

Zoom +/-
Karte verschieben (Taste halten)

Linke Maustaste:
Mausrad:
Rechte Maustaste:

Angriff planen

Einen Kampf starten bzw. beitreten
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clanwolf.net

Kampf wurde gewonnen

S1*I/R26 - 17.01.3060

@
Kaobe _
@) (@)

e L e
B sarabia Karston Heiligendreuz

Hainfeld

5

\arault RENELEN]

- Satalice

Sprung Gunzburg [X:12,39] - [Y:290,25] Einheit

Terminal:

(7]

Gunzburg
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Chat

Das Chat-Fenster verbindet beim Offnen automatisch mit dem IRC-Channel #c3.clanwolf.net auf QuakeNet. Der Username entspricht ,C3\<C3-Benutzername>“. Um diesen
Channel zu verwenden, kann auch jeder beliebige andere IRC-Client verwendet werden. So kann man die Ereignisse in HH auch verfolgen, wenn man den Client nicht

verwenden kann (z.B. hinter einer Firewall).

Ce—

#c3.clanwolf.net

15:28:11

Ulric
Ulric
Ulric
Ulric
Ulric
Ulric
C3\Meldric

S1*I/R449 - ©9.01.3060

Verbindung wird aufgebaut...
C3\Meldric trat bei

Ich bin froh, dass Du da bist, C3\Meldric!
Use '!Ulric, help' to see list of commands!
Im Augenblick spreche ich deutsch.

INFO: Verbindung zur DB hergestellt.
Letzter Report: 10.01.2022 15:27:04.
grinst

Terminal:

o

C3\Meldric
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Log
Log-Ausgaben werden hauptséachlich zur Fehlersuche bendtigt. Sie kénnen den Entwicklern helfen, die Ursache fiir einen Fehler zu finden.

1.  Log-Fenster 6ffnen
Um den Button fiir das Log-Fenster zu erreichen, muss der
Schieberegler nach rechts geschoben werden.

S1 R449/60 I - ©9.01.3060

Benutzer: Meldric
Erstellt: 14.11.2015 16:59

Charakter:

Meldric

Fraktion: Clan Jadefalke
Unit: "Turkina Keshik"
Rang:

Ort:

XP:

Clan Jadefalke

Systeme: 79
Umkampft: e
Einkommen: 4.250 k¢
Kosten: 28.750 k¢
Kontostand: .500 k¢

Letzte Anmeldung: 8.0 02 5:25 Abmelden Abbrechen

Terminal:

o
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Loginformationen von C3

Client | Server

inru vee.ws.
INFO 2622.03.
INFO 20822.03.
INFO 20822.03.
INFO 2622.03.
INFO 2022.03.
INFO 20822.03.
INFO 2622.03.
INFO 2022.03.
INFO 20822.03.
INFO 2622.03.
INFO 2022.03,
WARNING 20822.03.
INFO 2622.03.
INFO 2622.803.
INFO 2022.03.
INFO 20822.03.
INFO 2622.03.
INFO 2022.03.
INFO 2022.03.
INFO 2622.03.
INFO 2022.03.
INFO 20822.03.
INFO 2622.03.
INFO 2022.03.
WARNING 20822.03.

1%.z0.30
14:28:58
14:28:58
14:28:58
14:28:59
14:28:59
14:28:59
14:28:59
14:28:59
14:29:00
14:29:08
14:29:00
14:29:00
14:29:81
14:29:01
14:29:02
14:29:02
14:29:82
14:31:82
14:31:02
14:41:19
14:41:19
14:41:19
14:41:21
14:41:21
14:41:21

inru
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
WARNING
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
WARNING

HEL.LLGIWULT . 3 Lalliap . LALENIL. IEL.3EIVEl 2 UdldUdae LUIISLLLUN LIELR Uulic.
net.clanwolf.starmap.client.net.Server > Database connection check: database accessible!
net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController > Requesting NORMAL cursor (1). --> 41
net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController > Requesting NORMAL cursor (8). --> 6

> Requesting NORMAL cursor (8). --> 4

net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController > Admin menu opened by user.

net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController

net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController > Adminmenu: true
net.clanwolf.starmap.client.sound.C3SoundPlayer > Caching sound. Url: file:/C:/C3/projects/C3-Starmap_Cerberus/net.cla
net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController » TargetPane not defined!
net.clanwolf.starmap.client.sound.C3SoundPlayer > Caching sound. Url: file:/C:/C3/projects/C3-Starmap_Cerberus/net.cla
net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController » Log opened by user.
net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController > Opening log window!
javafx.css > €SS Error parsing '*{-fx-background-color: ;}: Unexpected token ';' at [1,24]
net.clanwolf.starmap.client.net.IP > External IP adress: 159.48.53.141
net.clanwolf.starmap.client.net.FTP > 228 ProFTPD Server (ProFTPD) [82.165.244.122]
net.clanwolf.starmap.client.net.FTP > 238 User c3_client_logupload logged in
net.clanwolf.starmap.client.net.FTP > 23@ User c3_client_logupload logged in
net.clanwolf.starmap.client.net.FTP > 226 Transfer complete
javafx.scene.control > index exceeds maxCellCount. Check size calculations for class net.clanwolf.starmap.client.gui.p
javafx.scene.control > index exceeds maxCellCount. Check size calculations for class net.clanwolf.starmap.client.gui.p
net.clanwolf.starmap.client.sound.C35oundPlayer > Looking for voice sample file for string: Hilfe!
net.clanwolf.starmap.client.sound.C3SoundPlayer > TTS sound file was found in cache: C:\Users\Christian\.Clankolf.net_
net.clanwolf.starmap.client.sound.C3SoundPlayer > Caching TTS clip.
net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController > Log opened by user.
net.clanwolf.starmap.client.gui.MainFrameController > Opening log window!
javafx.css > €SS Error parsing '*{-fx-background-color: ;}: Unexpected token ';' at [1,24]

¥/ Autoscroll Editor

Fehler melden SchlieBen

Hervorhebung
Warnungen und Fehler werden farblich hervorgehoben.

Autoscroll
Wenn ein neuer Eintrag ins Log geschrieben wird, scrollt das
Fenster automatisch nach unten, um diesen Eintrag anzuzeigen.

Fehler melden

Diese Funktion versucht, die Log-Datei per FTP auf den C3-Server
hochzuladen und dann eine Mail an die Admins zu verschicken, die
einen Link auf die hochgeladene Datei enthalt. Wenn das
Hochladen nicht funktioniert, wird versucht, die Log-Datei mit der
Mail als Anhang zu verschicken.

Die Dateien, die von Benutzern hochgeladen worden sind, finden
sich online unter:
https://www.clanwolf.net/apps/C3/errorlogs/

Editor

Damit das Offnen der c3log-Datei in einem externen Editor
funktionieren kann, missen ,,*.0“-Dateien im Betriebssystem mit
einem Editor verkniipft sein (,,Offnen mit...”)
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Womit wird gespielt?

C3 behandelt die strategischen Bewegungen von Einheiten auf der Sternenkarte. Wenn eine Landung erfolgt ist und der Kampf beginnt, ist C3 nicht auf ein Spiel beschrankt. Da
sich Spiele andern kénnen und es immer neue Versionen und Entwicklungen geben wird, wollten wir uns bewusst nicht auf ein Spiel festlegen, mit dem die eigentlichen
Kéampfe ausgetragen werden. Das Modell von C3 basiert auf einem Best-of-5-Szenario flr eine planetare Invasion (siehe Anhang), bei dem jeder Kampf z.B. fir MWO einem
Lobby-Drop entspricht. Damit ist eine Planetare Invasion in unter einer Stunde durchspielbar. Da die einzelnen Schritte im Client jeweils den Gewinner abfragen, kann aber
genauso gut mit AlphaStrike, MegaMek, BATTLETECH oder was auch immer ausgespielt werden. Man muss dem C3-Client nur sagen, welche Seite den jeweiligen Schritt
gewonnen hat.

Es konnen, z.B. fiir MegaMek, eigene Baume entwickelt werden, wo man Karten und EinheitengrofRen festlegen kann. Es ware auch denkbar, innerhalb einer Season einige
Kampfe mit MechWarrior-Online auszuspielen und einige andere mit AlphaStrike oder MegaMek. Die beiden Seiten missen sich einig sein, aber von C3-Seite spielt das keine
Rolle.

MechWarrior Online

Das Community Warfare / Faction Play in MechWarrior Online bietet nicht die Tiefe, die wir uns erhofft haben. Es spielt am Ende keine Rolle, welche Fraktion einen Planeten
héalt und PGI hat in Bezug auf die Situation auf der Karte mehr als seltsame Entscheidungen getroffen. So sind z. B. Systeme in der Clan-Besatzungszone dem Haus Liao
zugeordnet, ohne dass es dafiir eine sinnvolle Erklarung oder auch nur einen Erklarungsversuch gabe. Es gibt keinen Hintergrund, der von PGl gepflegt und kommuniziert wird.
Das nimmt diesem Spielmodus, abgesehen vom eigentlichen Drop im Mech selbst, jeden Sinn. Zudem konnte man von Anfang an nie bestimmen, wo die eigene Fraktion
angreifen sollte. Es gab Abstimmungssysteme, aber auch dort hatte man nur die Wahl zwischen vorgegebenen Optionen.

LUTHIEN

Abbildung 6: Screenshot 1 MWO Faction Play Karte (06.04.2022)
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ATREUS

NEW %\%Lu}q :

Abbildung 7: Screenshot 2 MWO Faction Play Karte (13.04.2022)

Auf der obenstehenden Karte (Screenshot 1) sind die hellgriinen Systeme im Besitz der Konféderation Capella, die violetten Systeme sind im Besitz der Liga freier Welten. So
sehr ich gerne wisste, wie diese dullerst ungewohnliche, politische Lage zu Stande gekommen sein mag, so sehr schweigt PGI dariiber, was das soll. Nattrlich will man
Loyalisten dieser Fraktionen in die Kimpfe mit einbeziehen. Dieser Grund ist offensichtlich. Aber es wird nicht mal der Versuch unternommen, dem einen (mehr oder weniger)
sinnvollen Grund zu geben. Auf der unteren Karte (Screenshot 2) ist ein System im Besitz von Clan Wolf auf der gegeniberliegenden Seite der Besatzungszone in der
Peripherie. Es ist nirgendwo zu erkennen, wann und warum dieser Planet in den Besitz der Wolfe gekommen sein soll. Moglicherweise gédbe es eine sehr interessante
Geschichte? Wahrscheinlicher aber ist, dass es keinen Grund dafiir gibt. Keine Erkldarung, es ergibt keinen Sinn. Keinen, der erkennbar ware.

Erschwerend kommt hinzu, dass der Spieler zwar an den Gefechten teilnehmen kann, aber keinerlei Einfluss auf die Politik hat. D.h. man kann nicht mitbestimmen, in welche
Richtung angegriffen wird und welche Systeme Ziele der eigenen Fraktion sein sollen. Es gab ein Abstimmungssystem, aber das ist irgendwann abgeschaltet worden, weil es
nur ein schlechter Ersatz fiir echte community-gesteuerte Politik war. Es gab ein internationales Konklave aller Wolfseinheiten, bestehend aus der amerikanischen Alpha-
Galaxy, der russischen Beta Galaxy, der deutschen Gamma Galaxy und einiger weiterer Einheiten (wie z.B. der ebenfalls amerikanischen Delta-Galaxy) und Einheiten aus der
ozeanischen Zeitzone. Es wurde sehr viel Aufwand betrieben, sich zu treffen, Entscheidungen zu vermitteln und zu dokumentieren. Diese Koordination wurde komplett von der
Community organisiert und praktiziert. Und alles, was wir am Ende entscheiden konnten, war, fiir welchen der beiden optionalen Angriffsziele wir geschlossen abstimmen
wollten.

Seite 41 von 66



&

Zudem haben wir gemeinsam die Kampfabwiirfe durchgefiihrt und Systeme der anderen Einheiten, die Teil des Konklaves waren, mit den eigenen Piloten verteidigt, wenn
diese angegriffen wurden. Allein die Koordination all dieser Einheiten war eine interessante und lohnende Aufgabe, auch wenn es ebenso arbeitsintensiv war. Aber dadurch,
dass im Spiel selbst nahezu nichts davon sinnvoll angekommen ist, weil PGl an all diesen Aktivitdten nicht das geringste Interesse gezeigt hat, noch viel weniger irgendetwas
davon im MWO unterstiitzt hat, ist all das irgendwann zusammengebrochen, weil eine Einheit nach der anderen zu dem Schluss gekommen ist, dass die ganze Arbeit am Ende
zu nichts fihrt.

Die Einheiten in MWO haben zwar Geldmittel zur Verfligung, die urspriinglich dazu eingesetzt werden sollten, eigene Systeme zu befestigen und auszubauen, aber bis heute
(April 2022) ist dieser Teil der angekiindigten Features weder umgesetzt noch weiter erwdahnt worden. Und noch ein weiterer, ziemlich guter Hinweis darauf, wie wenig in die
Ausarbeitung des Hintergrunds von Faction Warfare gesteckt wurde, ist die Tatsache, dass in der zweiten Season die Clan-Invasion bereits bis Terra fortgeschritten war (Terra
selbst konnte nicht angegriffen werden, da er von PGI besetzt und quasi gesperrt war), aber trotzdem als abschlieBendes Event der Season eine ,Battle of Tukayyid” angesetzt
wurde. Es muss wahrscheinlich nicht ndher ausgefiihrt werden, dass Tukayyid in dieser politischen Konstellation nicht der Austragungsort gewesen ware. Das Event hatte
gleichbleiben kdnnen, aber PGI hat in diesem Rahmen nicht einmal die minimale Transferleistung erbracht, das Event mit ,Battle for Terra” zu betiteln. Der Kampf selbst hatte
nicht auf Terra stattfinden missen, da sowohl die Clans Terra als heiligen Boden betrachten und ComStar einen anderen, diinnbesiedelten Planeten in der Nahe als
Austragungsort hatte vorschlagen kdnnen, analog zu Tukayyid. Inwieweit die Clans eine Entscheidungsschlacht in dieser politischen Situation akzeptiert hatten, ist eine Frage,
Gber die viel spekuliert werden kann. Eine 200 Worte lange Geschichte als Rahmen fiir ein solches Ereignis hatte kaum Kosten verursacht, hatte aber die Situation auf der
Sternenkarte akkurat wiedergegeben. Aber selbst dieser kleine gedankliche Sprung war zu groR. Womaéglich war das damals schon auf die beschrankten Ressourcen bei PGl
zuriickzufihren... aber vielleicht auch einfach auf ein mangelndes Interesse. Darauf werden wir wohl keine Antwort mehr erhalten. Kontakte zu den verschiedenen Community-
Managern diesbezliglich sind relativ traurig verlaufen und daher war irgendwann die Motivation zu gering, noch einen Versuch zu beginnen. Hatte man den Aussagen von PGl
Glauben geschenkt, ist Faction Warfare / Community Warfare in seiner heutigen Form genau das, was die Spieler wollen. Da ich Spieler bin, glaube ich das nicht.

Diese (und mehr) offensichtliche Mangel waren und sind treibenden Griinde, warum die Entwicklung von C3 vorangetrieben wurde (auch, wenn die Entwicklung schon vor dem
Erscheinen von MWO angefangen hat). Ware Community Warfare in MWO ein guter Spielmodus, der mehr Aufmerksamkeit verdient hatte, ware C3 moglicherweise
eingeschlafen. Dennoch ist MWO eine perfekte Engine, um die Kdmpfe von C3 auszutragen. In Lobbykdmpfen werden die einzelnen Stationen einer Invasion ausgekampft und
das Ergebnis eines Drops fiihrt dann zu dem entsprechenden nachsten Schritt, bis der Planet erobert wurde bzw. die Invasion abgewehrt wurde. Die APl erméglicht das
Auswerten der Kampfergebnisse fiir die entstandenen Kosten und auch Erfahrungspunkte fir die Rollenspiel-Charaktere.
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Classic BattleTech / AlphaStrike

C3 kann nattrlich auch daflir verwendet werden, eine TableTop-Kampagne zu steuern, die am Ende dazu fiihrt, dass eines der Systeme auf der C3 Sternenkarte den Besitzer
wechselt. Um so etwas vorzubereiten, misste ein Szenario-Baum vorbereitet werden, der die einzelnen Schritte beschreibt (Karten, Anzahl der Einheiten, Piloten, usw.). Am
Ende eines Kampfes wird dann von beiden Kontrahenten im Client jeweils die gewinnende Fraktion eingetragen. Wenn beide Angaben libereinstimmen, schaltet der Client auf
den resultierenden nachsten Schritt um.

Sowohl fur AlphaStrike als auch fiir Classic BattleTech gibt es sehr gute Apps, die beim Spielen unterstiitzen und beim Anwenden der Regeln helfen:

- Flechs Sheets (fiir Classic BattleTech) (https://sheets.flechs.net)
- Jeff’s Tools (AlphaStrike Roster mit Playmode) (https://idgwf.github.io/battletech-tools/)
- ASCards (entwickelt von ClanWolf fur AlphaStrike) (https://www.clanwolf.net/apps/ASCard/login.php)

Abbildung 8: Tukayyid Szenario in Alpha Strike (Clan Wolf Reallife-Konklave 2016)
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BATTLETECH
dsdfsd

MechCommander
ghthgfh

MechWarrior: Living Legends
sdsdsd

MegaMek
Sdasd

Rollenspiel

In diesem Zusammenhang liegt es mir noch am Herzen zu erwahnen, dass das Spielen einer Fraktion innerhalb ihres politischen und gesellschaftlichen Rahmens, den der
BattleTech-Hintergrund relativ klar vorgibt, eben nicht bedeutet, dass ,,immer die Romane nachgespielt werden”. Die Fraktionen sind so beschrieben, dass sich Sympathien,
Feindschaften, Motivationen und Verhaltensweisen ableiten lassen, die im Gesamtbild stimmig sind und sich ,richtig” anfiihlen. Wenn ein Clan aber z.B. mit einer gewaltigen
Ubermacht eine Provinzwelt angreift und auf das Gebotsverfahren verzichtet, kann die Erklarung des Khans dieses Clans in seiner Rolle nicht lauten ,,wir waren auf die
Ressourcen dieser Welt angewiesen und daher ist mir die Clan-Ehre mal grade egal!“. Rollenspiel und Lore heien daher, dass man die politische Situation in kreativer Weise
vorantreibt und sich die Gesamtentwicklung der politischen Situation in der Inneren Sphare ganz anders entwickeln kann, als das von den Romanen beschrieben wird.

Balancing Clan und IS
dsd
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Angriffstyp: Planetare Invasion (Mechwarrior Online, MWO)

Die abgebildete Version einer planetaren Invasion ist von Ende 2021. Sie konnte sich verandert haben. Es konnte andere Texte, Karten oder Spielmodi bei einzelnen
Knotenpunkten geben, die sich aus Tests ergeben haben.

Variante 01 fir Szenario 01 (Clan greift an, Innere Sphare verteidigt):

YDROP Szenario 001/ Variante 01 (Vers.ion 4)
(S e oo S| Planetare Invasion

y [ RO MW Team 2, unten (wGREIFER) - can s 3 Clan (ANGREIFER) gegen Innere Sphare (VERTEIDIGER)

Name: Landung
MESHWARRID et
ONEINE i
—_— T

15(V) gewinnt
fape Veninys 5 [DROP |

Modus ASSALT

I51V) gewinnt
QO0O0® 1:1

Name: Alterative Zone 3 DROP Y 3 Noxne: Hoffing Name: Greifbarer Sieg
Kaets: FROZEN CITY = 2 e arte: VIRIOWN 900 arte: CAUSTIC VALLEY
Modus DOMNATION i y D Modus ASSAULT Modus DOMINATION
S - ) % R o
(e AR \ ) oy ey SO o L o
ven Lancungucnien sbgesennioen o e Swct ot 2 Y snenterimnigmeima Gan il n..m.mc..mm Py
DiaClaens vemschen. sinevaiomane siageett Mitdem Siegwed oo e e Argpeits o Vilan vkt und dort g pact 4 machan DieVe
Stactensunahim, o s S50 Nachacnh do ooyt gLl rauiatincs
Piahe 2o veragen ®
[ | = S = e
v 000® 1:2 000 0® 2:1  Z OO® 1:2  Z OOO0® 1:2
Nm Aum auf dom Ziel Name: Gegenangriff Name: Industrie DROP Name: Widerstand ke ';: 3 Name: Niemals aufgeben
art CANYON NETWORK Narte:MNING COLLECTIVE e Karte POLAR MIGHLANDS : m mw\ -»gm are. CANYON NETWORK.
Mo KON Mecin ASSAULT y \ Uades SKIRMISH e i COUNATION
-......_..,. e pe@eccmas \
v Verseidng whe st s sonainl. Der Angr#au e Sisctnede sbgeweret Dle Veraiga haben e Haussiaat Do Venaiige hasen Hoffunggescnsot aigen de gecniaganen 5 santmionigut aus e de Vertecige sber
25 gD S DG und e i 5m veloren, S sahan e Vsl im \ i barwten i Sunct v, e fomsts oyt o e sind noch it gutchlogen. o Campor
Gegenangré uosraegangan imCamen. Sanraian s Gmolax usaen N/ Invasiren suriasiacnlagen, At derm 2um Kamfiomen Oa Clan e Netowas naben it cn ne
Charen ot e imeiog o0 Netoond o o s oot o e Clanns s nbces angrifn nasbaseten Hacnlangiommi e

Gessmmert
s Crance. e Sache hier u einem Ende s mursen s von den Clantruppen aufgetlin uns
CoutioTalan umden; lagen. 2um emeuten. gegriten

= | B
? um MMT Gete: > a Bringen’
I mntfuw-;\;1 [Ts'[\n et | Clon (A) gewinnt | 15(V) gewinnt

7 0000 2:2 | 2 00000 2:2 0000 2:2 . 2 00000 22 v .0[

Name: Letztes o«um Name: Letztes Gefecht %; B o Name: Letztes Gelecht
Kare: AUBELLITE OASE Kart: TOURMALINE DESERT Tism TOURMALINE GESERT
Vs SRS Modus SKIRMISH 4 Moo SRS
s - — Bescrveibung:
W inc o i Ercigen de Veridom it
emresence

"Der Gagenangeflwirde zecschi e Angriftaut che Industieaniagewurde

iagen
ot e in der FdellitnOmve zum Baide Seitennatian Verliste

atgewent e Obeshand gewinnen unges kommt etz s Zeitpunkt fr e
inalan Getecrt s fommt i can vetieienden rom 4 2um eizinn. avdch o Sio wed i doe
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icen
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——a—
15 (V) gewinnt

1S gewinnt/ Invasion gescheitert
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Variante 01 fiir Szenario 02 (Innere Sphare greift an, Clan verteidigt):

C3 Handbuch - clanwolf.net

Name: Lunare Kom-Anlage|
MESHWARRIC freiss T
ONLCEINE
=

L | BLAU: MWO Team 1, oben (VERTEIDIGER) —CLAN ]

[ 7T MWo Team 2, unten (ancrerFER) — 15

. Jex Innere Sphare (ANGREIFER) gegen Clan (VERTEIDIGER)

Szenario 002/ Variante 01 (Version 5)

Planetare Invasion

Name: Durchgesetzt Name: Riicken zur Wand
= Durchgee N it e W
e meones e

Dic Angrier naoe scn durchgesestung
den Angriff im Sumpf ¢ Gesind 9 y
von hesem ol ichen e wate ¢
Gabiet um die Haupstadt |

15(8) gewinnt | [ 1508 gewinnt | ctan(v) gewinnt
( L@ B ..:‘0. 2:2 | Z |
Name: Letztes Gefecht Name: Letztes Gefecht Name: Lotztes Gefocht | DROP |
Kare F2GIEM CITY Kt MINNG COLLECTIVE Kare: AVER
Nodus SKAMISH Ueau- Slommen Nodus SKmAISH 7
Lo, e
D»W‘...’mm vo e Wn Di bmariage mirdevaiuid
wiederanBodangewonnen ot e Gt Beida Satanharin Vachate, Exhorar
Smnoh:q un eine Entscheicung wischen den beiden Kampf-Truppen it den verblet e 3
Sy Entscheidur mpl. ~—~

L

[ ctanr eewinnt
* O@ 1:1

Name: Der Weg zuriick ‘
Kerte: FOREST COLONY
Viads: SKRINSH
serveizung
s,
gen Exbommt

Name: Lichtschimmer
e MNP0 COULECTIVE
m

| 15(a) gewinnt

—“&— 00000 1:2

Name: Feuersturm
o TERRA THERMA

Bessnreidung:
Oie Angreiter aingen sinen srmeuten

Eroig una aringen cie Clanner ins
Vukangsbiet, wo diese sih emeut dem
Kampatalien

Clan (V) gewinnt

¥ 00000 2:2

Name: Letztes Gefecht 3 5
Karts: ALPINE PEAKS. > p
Modus SKIRMISH ) =
ibung:
o ot
lebs, 5 muss
e a

v

Name: Greifbarer Sieg
Kerle: CANYON NETWORK
Mocus: DOMINATION

St
00000 1:2
Name: Grune Holle
e
e

Clan (V) gewinnt

T ¥ 00000 ::

Name: Letztes Gefecht B
R )
febodinc &

v

Clan(V) gewinnt

Clan gewinnt/ Der Angriffist gescheitert

1S gewinnt/ Planet wurde erobert

Bescrueibung
Die Angreifer haben gesiegt Der Planet steht aun unter der Kontrole der
angresfenden I5-Fraktion

Es gibt bei den Angriffen auf der Sternenkarte vier mogliche Begegnungen (genannt ,Szenarien®). Clan greift IS an, IS greift Clan an, IS greift IS an und Clan gegen Clan. Fir jede
dieser Typen gibt es einen eigenen Baum, der eine etwas anderen Ablauf (Geschichte) und andere Karten bzw. Spielmodi vorgibt. Es kénnte auch Varianten dieser Szenarien

geben, die andere Karten und Spielmodi beinhalten, um mehr Abwechslung zu bieten.
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Variante 01 fiir Szenario 03 (Clan greift an, Clan verteidigt):

Name: SafCon
Karta: EMERALD VALE
Modus: DOMINATION

(

9 y
Y

Pre—

¥ [ s mwo eam 1, oben (verTEDIGER) |

[ RoT: MwO Team 2, unten (aNGREIFER) — CaN S

Szenario 003/ Variante 01 (Version 1)

Planetare Invasion

Clan (ANGREIFER) gegen Clan (VERTEIDIGER)

Name: An die Wand
Karte: TOURMALINE DESERT
Modus CONQUEST

Beschrisung:
Die Vierteidiges haben sinen Vorteil
esmot und drangen die Angreiter in die
Woste 200k, wo der Kampt forigessat
wird

.

_v‘i\ ® ,, -

D 1:0

Clan (V) gewinnt
\ 4

Name: Bollwerk
Karie: CAUSTIC VALLEY
Modus ASSAULT
Becchreibung
‘Wisdsrkonnen die Vertaidigardia

Eine Entscheidung st sbsehtar.

| cuan a) gewinnt

Name: Durchgesetzt
Karie: FROZEN CITY
SKRMISH

Name: Riicken zur Wand
Karle: ALPINE PEAKS
Modus: SKIRIISH

ibung:
Die Angreifer wurden in heen

Name: Letztes Gefecht
Karie: TERRA THERMA
Modus SKIRMISH

Bescseibung
Mach einigem Hin und Has im Kampt, e
demisine Sets eindeut gewinnen
hennte. commt zu sinem
entscheidenden Kamol

s
®

CLAN (A) gewrinnt

Name: Letztes Gefecht
ciry

Clan (V) gewinnt

g
o
X
(@]
o

4

=
Q\\_/
X

Angreife hat wieder die Obernand Esgilt
un, disse zu benatten’

Name: Letztes Gefecht
Karta: FROZEN CITY (NIGHT)
AModus: SKIRMISH

ocnroibung:

Bis 2ur sllerletien Minute blibt offen.
ieg davoniagen wid. Beide

Seiten gehen zuvenichlich in dis letzte

Sehlacnt derlmvasion.

Name: Sturm
Kare: VIRIDIAN BOG
Modus CONQUEST

Besctreibung
Dia gelandetan Angrefer natancirakt seim.

et Kamtist non i s acen s
[ttt
| CLAN (A) gewinnt |
0000® o:2

Name: Unaufhaltsam
Kara GRIM FLEXUS

Wodus DOMINATION

Beschreibung

Dia Angraifer verbuchen Erfog auf Erolg. Noch
00 Sieg und cer Gegner st vernichiend
gesonlagen Es it nicht menr weitbis zum
Greifoaren Sieg!

Clan (V) gewinnt

Name: In letzter Minute
Karte: THE MINING COLLECTIVE
e s

Bescrveibung:
Die Hotinung war schon fest aufgegeden. dle
Entscheidurg war 0 gut wie sicher. Abes die

Harrarnen Gocn sutgenalien werden
Jeztgities weiterzu machen!

Clan{V) gewinnt

Name: Letztes Gefecht
Karia CRIMSON STRAIT
Modus: SKIRMISH

Beschreibung
Dia Enteoneidung sten: autMessers Scneide.
i letzten Kampl der Invason relen beide.
Seiten aufeinande, um endgikg einen Sieger
2 bestimmen

r 3

Clan (v) gewinnt

v

Clan (Angreifer) gewinnt/ Planet wurde erobert

Beschreibung
Dis Angrasfer haben gesiegt.Der Panet stentrun unter derKonirolle des (Y
ngrestenden Cians.
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Variante 01 fiir Szenario 04 (Innere Sphare greift an, Innere Sphare verteidigt):

C3 Handbuch - clanwolf.net

Name: Uberfall

Szenario 004 / Variante 01 (Version 1)

[t o eam .o v s

[ #oT: MO Team 2, unten (ANGREIFER) ~ 15 ]

Planetare Invasion

=
15(V) gewinnt

Name: Storfeuer
Karte VITRIC STATION
Modus: DOMINATION

-
L

Nnme Kein Schritt mmck
Mo CORGUEST

O® 1:1
Sl et v g rachden
ool s Vet
SR Ao s s

’)

1S(A) gewinnt

Name: Verdrangen
R
s

Beschreibung
Dio Angrete lautan gegan aine Wand car

Inwasion st zu Ende’

i5(8) gewinnt

15 (V) gewinnt
000O0® 2:1
Name: Niemals aufgeben
Karte: CAUSTIC VALLEY
Modus ASSAULT
@

ibung
1Cch wechsel die Seiten wie
pressen

Nnm V.lhuun

=@

E. e tmine Ot sutsrgsbenund da

Name: Lotztos G-l-cm .

Enischiossen. inr Ziel zu ensichen

L ]

15(A) gewinnt
®OO00® 1:2

Name: Die Holl

le
Karie: MINNG COLLECTIVE
Modus SKIRMISH

ibung:
Die Invasion natwieder Fanvt

Invasion st noch nicnt vercran - = p und nach anfangichen
‘angeschlagen. ssmmein die. Anarelev - Verusien scnopten die Invasoren.
e Mot o selen ion Mot aun hren Efol
15(A) gevinnt 1S gewinnt | 15(V) gewinnt
00000 2:2

Name: Letztes Gefecht
Karie: TOURMALINE DESERT
Aodus SKIRMISH

T P e Inder Waste etztendiicn &
Franeten n Zanfiionwol ki behgje
Die Hratie seicer Saitensi Wartel fallan und sswid sich

(den, werin Zukunt den Plsnsten

Name: Letztes Gefecht @
Karia HEG MANIFOLD
Mocus SIRMISH

1S(A) gewinnt

Namo: Bofestigt
Kare' EMERALD VALE
Miodus CONQUEST

Mnme Widerstand

uu_ COMINATION

nicnt alles varicre

1S(A) gewinnt
: . @@ 1:2

Name: Kriegsgliick
Karte FROZEN CITY
Nodus ASSAULT

Sescmeibung:
Der Sisg st zum greifen nsh. s fehit ur
o sin Scrvitt oz das untar

sines neuen Flagge n eine bessere.
Zukuntt sutoricnt

IS(A) gewinnt

[ o]
L 7 00009 2:2

00000 2:2

Name: Letztes Gefecht
Karte: RUBELITE OASIS
Aodus: SKIRMISH

ocnro.

leescaveibung
B3 zumletzmaglichen
sicn keine der Daiden Seiten durenietzen

9......

ung:
Dier Bruckenkopt haitund die Invasion gaht

[ s pewinmt |

Name: Fahrt aufgenommen, a
K VRIOIAN 80G
Vedin SIGRMISH

Beschreibung.
Oia Invasion skest ibrem erolgreichen Ende

Name: Schatten des Krieges
Karie: GRIMSON STRAIT
=

Bescrreibung:

Es bt immer eine Chance, wenn man die.
Hofinung nicht aufgiotund nicht aultért. zu
Kampten Die Vaneioiger nehmen sl fve Kraf

1S(V) gewinnt

Namo: Letztos Gefecht

freovie i

Bescheibung.

D fevta e Sai st

Obermand gewinnen

Erbenciing e
igen wecden

Innere Sphére (ANGREIFER) gegen Innere Sphéare (VERTEIDIGER)

5 geanont
000 I

Verteidigende IS gewinnt / Der Angriff ist gescheitert

Beccrreibun

A 4
-0 -+

1S(A) gewinnt

Die Ar aben
‘angreifenden Clans.

12

1 Es kann sein, dass die ein oder andere Karte (Map) oder auch ein Spielmodus sich verindert, ohne dass die Diagramme hier entsprechend angepasst wurden!
2 Es kdnnen weitere Varianten der Szenarios hinzukommen. Es wird beim Anlegen des Kampfes zufillig eine Variante ausgewihlt!
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Regeln fir Invasions-Kampfe in MWO

Die Regeln sind so einfach wie moglich angelegt. Oberstes Ziel ist es, am Spieltag keine Zeit zu verlieren. Sobald die Mech festgelegt sind, folgen die Drops direkt aufeinander.
Karte und Spielmodus werden durch das Szenario vorgegeben und im Teamspeak (bzw. im C3-Client) zwischen den Drops angesagt. Die Laufzeit eines Kampfes (sprich eines
kompletten "Szenario-Durchlaufs") sollte je nach Anzahl der Kampfabwiirfe (3-5) zwischen 40 und maximal 60 Minuten liegen. So sollten mehrere Kampfe (Szenario-
Durchlaufe) an einem Abend moglich sein.

Begriffe
- Einheit:
o VERTEIDIGER: Team 1 (MWO): oben
o ANGREIFER: Team 2 (MWO): unten
Fiir jeden Spieler ist sein eigenes Team blau und das Gegnerteam rot, unabhéngig von der Nummer!
- (Planetare) Invasion: Die Gesamtheit des gespielten Szenarios, das eine planetare Invasion reprasentiert (3-5 Drops)
- Kampfabwurf / Drop: Ein Spiel / Drop innerhalb einer Invasion (ein Spiel in MWO)

Lobby-Einstellungen

- Karte / Modus: Im C3-Client werden jeweils die nachste Karte und der entsprechende Modus angezeigt
- Dauer: 20 Minuten
- Sicht: Nur Cockpit-Sicht (,First-Person only”)

1. Vor dem ersten Kampfabwurf

- 1.01.0. Jedes Team muss mindestens 3 Piloten (inklusive Aushilfs-Piloten) bereitstellen.

- 1.02.0. Jedes Team muss als Fihrungsoffizier (,,Droplead”) mindestens einen Piloten (User) haben, der zu der entsprechenden Fraktion gehort.
- 1.03.0. Die Dropleads jedes Teams diirfen nicht Zuschauer (MWO: , Spectator”) im Spiel sein.

- 1.04.0. Pilotenwechsel innerhalb einer Invasion sind nicht zugelassen (aufRer siehe 3.04).

- 1.05.0. Sonderregeln werden vor dem Kampfabwurf abgefragt (siehe Punkt 4).

- 1.06.0. Der Verteidiger bestimmt die Tonnage.

- 1.07.0. Der Angreifer gleicht die Tonnage an (+/-5 Tonnen pro Piloten in einer Einheit (z.B. 15t bei 3vs3)).
- 1.08.0. Beide Seiten haben die gleiche Anzahl von Piloten im Kampf (3vs3, 4vs4, ...).

- 1.09.0. Jede Lanze ist besetzt.

- 1.10.0. Bei weniger als 5 Piloten darf jedes Chassis pro Einheit nur einmal mitgenommen werden.

- 1.11.0. Ab 5 Piloten kann ein Chassis zwei Mal mitgenommen werden.

- 1.12.0. Ab 7 Piloten kdnnen zwei Chassis zwei Mal mitgenommen werden.

Seite 50 von 66



- 1l.13.0.
- 1.14.0.
- 1.15.0.

2. Im Kampfabwurf
- 2.01.0.
- 2.02.0.
- 2.03.0.
- 2.04.0.
- 2.05.0.
- 2.06.0.

Ab 9 Piloten konnen drei Chassis zwei Mal mitgenommen werden.
Die Mechs/Varianten missen im Vorfeld gebaut sein (keine Umbauten am Kampftag).
Spectator diirfen nicht zu einem Team in den Channel wechseln, nachdem die Invasion gestartet wurde.

Disconnects unterbrechen das Spiel nicht automatisch (!).

Piloten kdnnen reconnecten.

Disconnects diirfen angegriffen werden.

Im Fall eines Disconnects diirfen beide Teams sich tGber den Chat auf eine Unterbrechung einigen.
Erfolgt keine Anfrage auf Unterbrechung, lauft der Kampf weiter.

Ein Pilot, der den Kampf im Drop abbrechen muss (RL), gilt als Abschuss fiir die andere Seite.

3. Zwischen den Kampfabwdrfen

- 3.01.0. Jeder Pilot kann zwischen den Kampfabwiirfen die Variante wechseln (gleiches Chassis).
- 3.02.0. Debriefing von ungefahr einer Minute (inklusive eventueller Varianten-Wechsel).
- 3.03.0. Sobald alle Piloten in MWO auf "READY" sind, beginnt der Vorlauf zum nachsten Kampfabwurf (Audio).
- 3.04.0. Fallt zwischen den Kampfen ein Pilot aus, tritt eine der folgenden Optionen ein:
o 3.04.0.a. -- Fallt ein Team unter drei Piloten, verliert dieses Team.
o 3.04.0.b. -- Das andere Team entfernt einen beliebigen (!) Piloten aus dem Kampf, Tonnage spielt keine Rolle.
o 3.04.0.c. -- Ist ein Ersatz-Pilot SOFORT verfiligbar, kann dieser mit dem gleichen Mech einsteigen.
o 3.04.0.d. -- Weder der Ersatz-Pilot NOCH der in C3 im Kampf gemeldete Pilot erhalten Punkte fiir die folgenden Kampfe!

4. Sonderregeln

- 4.01.0. Falls beide Seiten sich einigen, kénnen Zusatzregeln gelten.

- 4.02.0. Eine Seite schlédgt vor, die andere kann ohne Begriindung ablehnen.

- 4.03.0. Es entscheiden die beiden Fihrungsoffiziere nach Konsultation mit ihren Einheiten.

- 4.04.0. Die folgenden Sonderregel-Optionen werden abgefragt:
o 4.04.0.a. --[Ja/Nein] Ein Mech jeder Tonnageklasse muss vertreten sein? (Default: nein)
o 4.04.0.b. --[Ja/Nein] Es wird in Stock-Mechs gekampft? (Default: nein)
o 4.04.0.c. --[Ja/Nein] Skills sind abgeschaltet? (Default: nein)
o 4.04.0.d. --[Ja/Nein] Bei3 oder 4 Spielern kdnnen alle in einer Lanze starten? (Default: nein)
o 4.04.0.e. --[Ja/Nein] Es darf unterboten werden? 3 (Default: ja)

3 7.B. wenn ein fraktionsinternes Gebot die Mindesttonnage unterschreitet. Gebote tiber der Toleranz bleiben verboten!

C3 Handbuch - clanwolf.net
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o 4.04.0.f. --[Ja/Nein] Aufzeichnung / Ubertragung (z.B. Twitch) ist gestattet? (Default: nein, Zustimmung erforderlich)

5. Was passiert, wenn...

- 5.01.0. ... ein Kampfabwurf unentschieden ausgeht (Unentschieden = gleiche Kills)
o 5.01.0.a. -- Skirmish: Mehr Schaden gewinnt (Differenz > 50 Punkte Schaden, sonst 5.02.)
o 5.01.0.b. -- Conquest: nicht moglich, sobald gecapped wird?
o 5.01.0.c. -- Assault: gewinnt, wessen Base weniger gecapped ist
o 5.01.0.d. -- Domination: Niedrigerer Counter gewinnt (Differenz >= 1 Punkt)
- 5.02.0. ... ein Kampf unentschieden ausgeht, ohne dass die Gruppen sich finden.
o 5.02.0.a. -- Beim ersten Mal wird neu gestartet (1W6, 1-2: Assault, 3-4: Domination, 5-6: Conquest, gleiche Karte).
o 5.02.0.b. -- Beim zweiten Mal wird gewdirfelt (2x1W6, hohere Augenzahl gewinnt).
- 5.03.0. ... ein Kampf unentschieden ist, wenn die Uhr auf unter 5 Minuten herunterzahlt.
o 5.03.0.a. -- Jeder im Spiel kann sich fiir ein Entscheidungsduell anbieten.
o 5.03.0.b. -- Clan oder Innere Sphare spielt dabei keine Rolle.
o 5.03.0.c. -- Nur das erste Duellangebot ist glltig (unabhangig davon, ob angenommen wird oder nicht).
o 5.03.0.d. -- Der Forderer nennt Name, Rang und Mech.
o 5.03.0.e. -- Die Gegenseite kann darauf eingehen oder nicht.
o 5.03.0.f. -- Annahme muss bis Counter 4:45 erfolgt sein.
o 5.03.0.8. -- Der Mech des annehmenden Gegners darf maximal 5 Tonnen mehr wiegen als der des Herausforderers.
o 5.03.0.h. -- Der annehmende Mechkrieger nennt den Quadranten, wo der Kampf stattfindet.
o 5.03.0.i. -- Der Kampf beginnt sofort, wenn beide Piloten Bereitschaft gemeldet haben.
o 5.03.0.j. -- Wird das Angebot angenommen, gilt das Ergebnis des Duells als Kampfergebnis.
- 5.04.0. ... ein Kampf nicht innerhalb einer Runde zu Stande kommt.
o 5.04.0.a -- Wird beim Beenden der Runde serverseitig gewirfelt.

6. XP-Verteilung (pro Char)
- 6.01.0. Um XP zu erhalten, muss ein Spieler einen C3-Account haben, im Client angemeldet und in der C3-Lobby (und im Spiel) anwesend sein.
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Wirfeln

Welche Faktoren beeinflussen den Wiirfelwurf: Befestigte Planeten, Charakterwerte eines Verteidiger-Chars,... Wie genau wird gewirfelt,... initial 50/50,...
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MWO API| Data

Nach einem Drop in MWO kann das Ergebnis des Kampfes veroffentlicht werden. Die veroffentlichen Daten kénnen tiber einen API-Aufruf abgefragt werden. Der C3-Client
Uberwacht im Kontext einer planetaren Invasion die Zwischenablage von Windows. Wird ein kompatibler Code erkannt (15-Stellige Zahl), wird eine Abfrage an das Interface
geschickt und die resultierenden Daten werden im Anschluss liberprift und die Werte gespeichert.

Die Daten eines Kampfes sehen z.B. so aus:

Analyzing MWO game results from clipboard game id (requested by MWO-API)

Game-ID : = =  —--------------

Drop ended : 2018-03-30T01:41:51+00:00

Map : Polar Highlands

Mode : Domination

Team 1 score: 6

Team 2 score: 60

Winner : Team 2

Team MWO Username Unit Mech (ton.) K/A Damage C3 User
/ Spectator 1 [ 1] - (ot) (o/0) o - -
/ Spectator 2 [ 1] - (ot) (o/0) o - -
2 Player 1 [ UNIT2 ] WLF-1A (35 t) (1/7) 299 - -
2 Player 2 [ UNIT2 ] HBK-IIC-A (50 t) (2/6) 289 - -
2 Meldric Ward [ UNIT2 ] WLF-2 (35 t) (0/8) 404 - Meldric
1 Player 4 [ UNIT1 ] HBK-IIC-A (50 t) (1/2) 296 - -
1 Player 5 [ UNIT1 ] MLX-G (25 t) (1/3) 261 - -
1 Player 6 [ UNIT1 ] ACH-PRIME (30 t) (o/4) 117 - -
Team 1 number of pilots: 3

Team 2 number of pilots: 3

Team 1 tonnage: X

Team 2 tonnage: X

Team 1 surviving percentage: 4]

Team 2 surviving percentage: 31

Aus diesen Daten kénnen verschiedene Informationen fiir C3 gewonnen werden. Nicht nur die Statistik flir einen Piloten, aus der seine XP berechnet werden kénnen, sind hier
interessant. Es kann auch berechnet werden, wieviel % der siegreichen Streitmacht tiberlebt hat, um daraus abzuleiten, wie viel der Angriff gekostet hat.

Seite 54 von 66



C3 Handbuch - clanwolf.net

MWO Spectator Tastenbelegung

Im Spectator-Modus kdnnen verschiedene Informationen nach Bedarf ein- bzw. ausgeblendet werden. Die Tastatur-Kiirzel beziehen sich auf die Standard-Einstellungen des
Spiels.

w Kamera bewegen

A Kamera bewegen

S Kamera bewegen

D Kamera bewegen

R Kamerakran nach oben

F Kamerakran nach unten

C Freie Kamera / Dolly

P Cursor an/aus

N Nachtsicht-Modus

H Thermalsicht-Modus

SPACE Bodenkreise an- bzw. ausschalten

Q Mech-Silhouette an bzw. ausschalten

Vv Freie Kamera / First-Person-Ansicht (Cockpit)
TAB Teams anzeigen

BACKSPACE Namensschilder

ENTER Mech Details

B Karte

EINFUGEN Namensschilder von abgeschossenen Mechs
K Abschuss-Events
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SPECTATOR/BROADCASTER KEY MAP
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Abbildung 9: MWO Spectator Key mapping (PGl)
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Glossar

GeschKo

Bei den Clans eine Gruppe von Kindern des
Zuchtprogramms der Kriegerkaste. Alle Mitglieder
einer GeschKo stammen von denselben Eltern ab
und werden gemeinsam aufgezogen. Wahrend sie
heranwachsen, werden sie standig getestet. Bei
jedem Test scheiden Mitglieder der GeschKo aus und
werden in eine niedrigere Kaste eingegliedert. Eine
SibCo (Siblings company) / GeschKo
(Geschwisterkompanie) besteht aus etwa zwanzig

Kindern, von denen beim abschlieBenden Test noch
etwa vier oder flnf ibrig sind.

SafCon

SafCon ist ein Clan Ritual, welches anfliegenden
Truppen garantiert, ungehindert in ihrer Landezone
aufsetzen zu kénnen. Sie missen nicht mit Beschuss
rechnen. Der Begriff kommt von ,Safe condition”.

C3 Handbuch - clanwolf.net

Seyla

Diese Antwort ist gleichbedeutend mit 'Einheit'. Es
handelt sich um eine rituelle Antwort, die bei
Zeremonien gefordert wird. Ursprung und exakte
Bedeutung des Wortes sind unbekannt, aber es wird
nur mit dulBerstem Respekt und Ehrfurcht
verwendet.

Touman
Der Kampfende Arm eines Clans wird als Touman
bezeichnet.
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Benutzer-Properties (C3-Client)
Mit der C3.properties im lokalen Benutzer-Ordner konnen folgende Einstellungen tbersteuert werden:

map_dimensions=3000 Ein JavaFX-Bug (noch vorhanden in OpenJFX 15, Januar 2021) verhindert das Rendern eines groRen Canvas-Objektes (z.B. 5000 x
5000 Pixel, je nach Computer und verfiigbarem Speicher). Um diesen Fehler temporar zu umgehen, kann der Wert map_dimensions
in die C3.properties eingetragen werden. Dann wird eine kleinere Flache zur Darstellung der Sternenkarte (und der 3D-Ebenen)
benutzt. Werte, die kleiner sind als 3000 werden auf 3000 aufgerundet, Werte groRer als 6000 resultieren in einem Wert von 6000

(erlaubter Wert zwischen 3000 und 6000).
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Tester

Unser Dank gilt all denen, die sich mit dem Konzept und der Software auseinandergesetzt haben, bevor alles richtig funktioniert hat. Jede Software ist darauf angewiesen, dass
Fehler gefunden werden und dabei spielt eine gesunde Erwartungshaltung dem Produkt gegentiber eine zentrale Rolle. Wir sind keine Firma, die mit viel Ressourcen auf Fehler
reagieren kann. Wir sind auf Kooperation angewiesen und vor allem auf Geduld.

Unser Dank geht daher an:

[CWG] Nimrod, [CWG] Praetor Andreas, [CWG] Liam, [CWG] ArchAngel, [CWG] Ling Huang, [CWG] PhelamKell, ...
[TJ] Ritter von der traurigen Gestalt, [TJ] Garvain Sinner, ...

[BVNJ] Alex Cross, ...

Paul Meyers, ...

Unterstutzung

Ebenso wie die Entwicklung und Pflege der Webseite fiir ClanWolf Kosten generiert, ist das auch fiir C3 und die Entwicklung. Es gibt einen eigenen Server, der Teamspeak zur
Verfligung stellt, die Webseite hostet und auf dem auch sowohl der C3-Server als auch der IRC-Bot, der TS3-Bot und der Discord-Bot, neben einigen anderen Diensten laufen.
Das Projekt selbst ist kostenfrei auf github.com gehostet und natdrlich ist auch die Nutzung frei. Aber alleine die Zeit, die von uns in Entwicklung und Pflege investiert wird, hat
einen immensen Gegenwert.

Diese Kosten wurden viele Jahre lang von den Entwicklern Gbernommen. Man kann sich leicht ausmalen, wie viel da tiber die vielen Jahre (seit 2000) zusammengekommen ist.
Zeitweise wurde ein Windows-Server eingesetzt, der knapp unter 100,- € im Monat gekostet hat. Mittlerweile hosten wir alle Dienste auf Linux und die Kosten sind geringer,
aber immer noch betrachtlich. Alle diese Leistungen werden freiwillig erbracht und die Kosten werden freiwillig gedeckt. Dennoch sind wir tGber jede Hilfe froh und dankbar fir
jede Spende, die uns erreicht. Wir hatten Projekte bei paypal und bei Patreon angelegt, aber Seit 2022 ist das Mittel der Wahl liberapay.com. Dort ist das Verhaltnis zwischen
Gebiihren und Funktionalitdt am iberzeugendsten.

Aber es ist auch moglich, auf andere Weise zu helfen. Beispielsweise indem Dateien beigesteuert werden (z.B. Planetenbilder) oder indem aktiv am Code mit entwickelt wird.
Oder es ist auch eine grolRe Hilfe, die Dienste und Applikationen zu testen und die gefundenen Fehler zu melden, damit wir sie beheben kdnnen.

https://www.clanwolf.net/viewpage.php?page id=300
https://liberapay.com/WarWolfen/donate

https://www.paypal.com/paypalme/ClanWolf

N

»
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https://www.clanwolf.net

https://www.battletech.com

https://www.sarna.net/wiki/Main Page

https://github.com/ClanWolf/C3-Starmap Cerberus

https://netty.io/wiki/user-guide-for-4.x.html

https://mwomercs.com

https://mwomercs.com/profile/api

ClanWolf.net Homepage

BattleTech Homepage

BattleTech Wiki

C3-Starmap-Projekt bei gitHub.com
Netty Dokumentation

MechWarrior Online Homepage

MWO API (es wird ein Account bendtigt)
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Verwendete Bibliotheken
Im Entwicklungsprozess wurden viele Bibliotheken verwendet, die bestimmte Funktionalitdten bereitstellen. Viele dieser Bibliotheken sind open Source und kénnen fiir nicht-
kommerzielle Zwecke frei verwendet werden. Dieses Projekt hatte nicht funktionieren konnen, wenn es diese Bibliotheken nicht gabe.

- Maven Package-Management

- Hibernate Datenbank-Management

- Netty / Nadron Client/Server-Game Framework

- IRC-API Internet Relay Chat (IRC) API https://github.com/migzai/irc-api

- Tektosyne Mathematische Hilfsmittel zur Ermittlung der Fraktionsgrenzen auf der Sternenkarte http://kynosarges.org/Tektosyne.html

- (siehe Projekt-Dateien bei github.com)

Verwendete Sprachaufnahmen

Flr die Sprachsamples (z.B. am Ende eines Drops wahrend der Invasion eine Planeten), haben wir, neben dem Text-To-Speech-Ansatz (VoiceRSS und narakeet) mit Upstairs-
Studio zusammen gearbeitet, um professionelle und glaubhafte Sprachsamples einzubinden, die die Stimmung noch besser unterstreichen konnen als TTS.

I
upstaieg

N
Voice RSS ( narakeet

Verwendete Videos

Bei der Invasion wurden Videos verwendet, die von Fans erstellt worden sind. Sie werden mit freundlicher Genehmigung von hiredsteel.com verwendet. Dieses sehr
ambitionierte Projekt hat bis zum jetzigen Zeitpunkt (Marz 2023) 3 Episoden herausgebracht, die alle von herausragender Qualitat sind. Fiir C3 wurden Teile aus der
Pilotepisode (Episode 0) zusammengeschnitten, um eine Fraktionsneutrale Truppenlandung zu reprasentieren.

Web: https://hiredsteel.com
YouTube: https://www.youtube.com/channel/UCySDv6MwZHU-7ABHOO09tIUA

Abbildung 10: "Hired Steel"-Logo
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Datenschutz

Datenschutz ist wichtig. C3 speichert nur wenige Daten, die einen Bezug zum Benutzer haben, wie zum Beispiel den Usernamen und die E-Mail-Adresse. Zudem wird der MWO
Username benétigt, um Statistiken vom MWO API abzurufen. Die Account-Daten werden mit der Webseite (clanwolf.net) synchronisiert.

Eine Benutzung von C3 setzt Einverstandnis zur Speicherung und Verarbeitung dieser Daten voraus und wahrend der Installation muss das in einem entsprechenden Dialog
bestatigt werden.

Datenschutz erscheint den meisten heute wie ein lastiger Klick, den man tberall mehr oder weniger automatisch macht, ohne die entsprechenden Texte zu lesen. Es ist aber
wichtig, dass personliche Daten gesetzlich geschiitzt sind. Denn sonst kdnnen die gigantischen Datenstrukturen moderner Netzwerke noch leichter von Dritten oder auch von
den Konzernen selbst ausgenutzt werden, um politische Meinungen zu beeinflussen (,,Ad Targeting”) und somit Einfluss auf politische Entscheidungen nehmen, die uns alle
betreffen. Zum Beispiel hat Facebook mit massiven Werbe- und Bot-Kampagnen einen starken Einfluss auf die Brexit-Entscheidung gehabt. Der erste Schritt, dieser Bedrohung
zu begegnen, ist es, sich dariber bewusst zu werden, wie wertvoll die eigenen Daten fiir Akteure auf dieser Ebene sind. Es ist nicht der Einzelne und seine Liste von Hobbies,
die hier den Unterschied macht, sondern die Masse. Es ist die Moglichkeit, aus diesen Daten Profile zu erstellen, die eine gezielte Beeinflussung in der Breite erst realistisch
macht.

Die Bildung von Nachrichtenblasen ist die logische Folge, die zu einer immer scharferen gesellschaftlichen Polarisation fiihrt. Die groRen ,sozialen” Medien sind ein Treiber
dieser Dynamik. Es ldsst sich dariiber streiten, ob die Gefahr in den Vorstanden nicht bekannt ist oder zu Gunsten der moéglichen Profite heruntergespielt wird. Fest steht aber,
dass es kaum eine Regulierung gibt, die dem Problem entgegenwirkt. Da ein groRer Teil der Benutzer die Informationen unkritisch konsumiert, ist es heute leichter denn je, mit
gezielt platzierten Falschnachrichten oder geschickt geframten Informationen z.B. Wahlen zu beeinflussen. Denn eine entsprechende Richtigstellung hat méglicherweise erst
nach der entsprechenden Wahl die Runde gemacht und kénnte auch durch weitere gezielte , Fake-News“-Vorwiirfe diskreditiert werden.

Ein gesetzlicher Schutz personlicher Daten gegeniiber den Verarbeitern der Daten und ein verantwortungsvoller Umgang mit den eigenen Daten sind Moglichkeiten, diesem
Szenario zu begegnen. Daher ist Datenschutz gut und wichtig.

https://www.datenschutz-grundverordnung.eu
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Verwendete Software

Im Entwicklungsprozess von C3 sind viele Tools zum Einsatz gekommen. Wir verwenden Java als Laufzeitumgebung und JavaFX als Basis fiir die Entwicklung der
Oberflachenkomponenten im Client. Wir verwenden auBerdem (unter Anderem):

Apéche Web Server

P ; e
G ISP ? @
= & i
WinSCpP

Java Mozilla Thunderbird
HexChat
JavaFX 1] Office 365 p|€5k £ IntelliJ IDEA Ubilel;tu
@@ piscord (' narakeet
[

2
et Gg{b Voice RSS”

’4 Dgfer . lp Lix

MariaDB
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Verschiedene Seiten:

- Leopard Landungsschiff und Schemazeichnungen von Battle- und OmniMechs sind © PGI

- Fraktionslogos und Dolchstern sind © Catalyst Gamelabs / InMediaRes / Wizkids

- Das Hammerhead-Logo ist inspiriert durch Manowar — Sign of the Hammer (1984, 10 Records / Virgin Records; heute EMI)

Inhaltsverzeichnis:
- Clan Kriegsschiff, Sovetskii Soyuz-Klasse

FuRRzeile (alle Seiten):
- Warhammer von Shimmering Sword (DeviantArt)
- Timber Wolf aus MWO (MechWarrior Online, Piranha Games)

Letzte Seite:
- Karte der Inneren Sphare, ca. 3060

PAPER COMPANY
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